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SKSS-OFD

Na osnovu Statuta Saveza za konjicki sport Srbije za olimpijske i FEI discipline konji¢ckog sporta,
Upravni odbor Saveza za konjic¢ki sport Srbije za olimpijske i FEI discipline konjickog sporta, na
sednici odrzanoj 10. februara 2011. godine u Beogradu, donosi

PRAVILNIK O ORGANIZACUI I IZVODENJU
TAKMICENJA U DRESURNOM JAHANJU

PREAMBULA

Pravilnik o organizaciji i izvodenju takmic¢enja u dresurnom jahanju (u daljem tekstu Pravilnik)
obuhvata pravila o organizaciji i izvodenju takmicenja u dresurnom jahanju koji je uskladen sa FEI
pravilnikom i odlukom Upravnog odbora Saveza za konjicki sport Srbije za olimpijske i FEI discipline
konjickog sporta (u daljem tekstu Savez) vaZi i primenjuje se na celoj teritoriji Srbije i stupa na
snagu dana 01. marta 2011. godine.

Pravilnikom ne moZe biti predvidena svaka situacija koja bi se mogla dogoditi u datim okolnostima,
a duznost je Sudijskog kolegijuma da u svakom takvom eventualnom i pojedinacnom slucaju,
donese odluku u sportskom duhu i u skladu sa ovim Pravilnikom.

Radi pravilnog tumacenja i koris¢enja, Pravilnik se mora istovremeno Citati, upotrebljavati i
tumaciti zajedno sa Statutom Saveza, Disciplinskim pravilnikom, Veterinarskim pravilnikom,
Pravilnikom o uclanjenju i registraciji konjickih klubova u Savez, Pravilnikom o licenciranju,
Pravilnikom o veterinarskim propisima i pravilima FEI, Pravilnikom o sprecavanju dopinga u
konjickom sportu, Pravilnikom o doping kontroli ADAS, Pravilnikom o dobrobiti konja,
Pravilnikom “FEl kodeks ponasanja za dobrobit konja” i ostalim normativnim aktima.

Savez ocekuje od svih ucesnika u konjickom sportu, da se ponasaju u skladu sa ovim Pravilnikom,
Propozicijama takmicenja, Protokolom takmicenja, odlukama Upravnog odbora i svim
normativnim aktima donetim na osnovu istih.
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OPSTE ODREDBE

Sastavni deo ovog Pravilnika su:

~

~

Opsti pravilnik

Veterinarski Pravilnik od 12. 05. 2009. godine

Pravilnik “Veterinarski propisi i pravila FEI“ od 12. 08. 2008. godine.
Pravilnik o sprec¢avanju dopinga u konjickom sportu od 08. 12. 2008. godine.
Pravilnik o doping kontroli ADAS 08. 12. 2008. godine.

Pravilnik o dobrobiti konja 08. 12. 2008. godine.

Pravilnik “FEI kodeks ponasanja za dobrobit konja“ od 08. 12. 2008. godine.

OSNOVNI CILJEVI ODBORA ZA DRESURNO JAHANIE

Da doprinese poboljSanju standarda jahanja, treninga konja i takmicara - jahaca i konji¢kog
sporta uopste u Srbiji;

Da promovise, podstice, regulise i kontroliSe takmi¢enja u dresurnom jahanju;

Da promotivno predstavlja Srbiju na medunarodnim takmicenjima u dresurnom jahanju u
zemlji i inostranstvu;

Da savetuje sve strukture Saveza po svim pitanjima vezanim za dresurno jahanje.

DOBROBIT KONJA

FEI KODEKS PONASANJA ZA DOBROBIT KONJA SE PRIMENJUJE NA SVIM
TAKMICENJIMA U REPUBLICI SRBUJI

FEI KODEKS PONASANJA ZA DOBROBIT KONJA

FEI zahteva od svih koji uestvuju na medunarodnim konjickim takmicenjima da se pridrzavaju FEI
Kodeksa ponasanja i da potvrde i prihvate da u svim trenucima dobrobit konja mora da bude
najvaznija i da nikad ne sme biti podredena takmicarskim ili komercijalnim uticajima.

1. U svim nivoima priprema i treninga takmicarskih konja, dobrobit konja mora biti prioritetna
u odnosu na sve ostalo.

a) Dobro upravljanje konjima

Stale, hranjenje i trening moraju biti primereni dobrom upravljanju konjima i ne smeju
ugroziti dobrobit konja. Bilo kakvo ponasanje koje mozZe izazvati fizicku ili mentalnu patnju,
u toku kao i van takmicenja, nece biti tolerisano.




b)

d)
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Metodi treninga

Konji smeju biti izloZzeni samo onom treningu koji odgovara njihovom fizickim
mogucnostima i nivou zrelosti za discipline za koje se spremaju. Konji ne smeju biti izloZzeni
bilo kakvoj vrsti treninga koja je izopacena ili izaziva strah ili za koju nisu pravilno
pripremljeni.

Potkivanje i ekseri za potkivanje

Briga o kopitama i potkivanje mora biti najviSeg standarda. Ekseri za potkivanje moraju biti
dizajnirani i odgovarajuci tako da se izbegne rizik bola i povrede.

Transport

Za vreme transporta, konji moraju biti potpino zasti¢eni od povreda i ostalih zdravstvenih
rizika. Vozila moraju biti sigurna, sa dobrom ventilacijom, odrZzavana po najvisim
standardima, regularno dezinfikovana i voZena od strane kompetentnog osoblja.
Kompetentno osoblje mora uvek biti dostupni da pomogne oko konja.

Tranzit

Sva putovanja moraju biti pazljivo isplanirana da konjima pruzaju regularne periode
odmora sa pristupom hrani i vodi u skladu sa sadasnjim FEI uputstvima.

Konji i takmicari moraju biti dobro pripremljeni, sposobni i u dobrom zdravstvenom stanju
pre nego Sto im se dozvoli da se takmice

a)

b)

c)

d)

e)

1)

Osposobljenosti i spremnost

Ucestvovanje na takmicenju mora biti tako uslovljeno da odgovara nivou dokazane
spremnosti konja i takmicara.

Zdravstveni status

Ni jedan konj koji pokazuje simptome bolesti, hramanja ili drugog znacajnog oboljenja, kao
i predznake klinicke slike neke bolesti ne bi trebao da se takmici ili da nastavi takmicenje da
ne bi doslo do ugroZavanja njegovog zdravlja. Savet veterinara mora biti zatrazen svaki put
kada postoji sumnja.

Doping i lekovi

Zloupotreba dopinga i lekova je ozbiljan prestup i nece biti tolerisan. Posle bilo kog
veterinarskog tretmana treba obezbediti dovoljno vremena za potpun oporavak pre
sledeéeg takmicenija.

Operacije

Svaka operacija koja dovodi u opasnost zdravlje takmicarskog konja ili bezbednost ostalih
konja i/ili takmicara ne sme biti dopustena.

Zdrebne kobile/Kobile koje su se tek oZdrebile

Kobile ne smeju da se takmice sa navrsenih Cetiri meseca Zdrebnosti kao ni dok Zdrebe sisa.
Zloupotreba dejstava

Zlostavljanje konja koris¢enjem bilo prirodnih bilo vestackih (kao Sto su bi¢, mamuze i
sliéno) dejstava jahaca nece biti tolerisana.

Takmicenja ne smeju da Skode dobrobiti konja

a)

Prostor za takmicenje

Konji se moraju trenirati i takmiciti samo na odgovarajuéim i sigurnim podlogama. Sve
prepone moraju biti napravljene tako da se sigurnost konja ima u vidu.



b)

d)

e)
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Podloga

Sva podloga po kojoj konj koraca, trenira ili se takmi¢i mora biti tako napravljena i
odrZzavana da smanji faktore rizika koji bi doveli do povreda. Posebna paznja mora biti
posvecena pripremanju, sastavu i odrzavanju takvih povrsina.

Ekstremni vremenski uslovi

Takmicenja ne smeju biti odrzavana po ekstremnim vremenskim uslovima ako je ugrozeno
zdravlje ili dobrobit konja. Mere za hladenje konja moraju biti preduzete odmah po
zavrSetku takmicenja na vru¢em i vlaznom vremenu.

Smestaj na takmicenjima

Stale moraju biti sigurne, higijenske, komforne, sa dobrom ventilacijiom i dovoljno velike za
tip konja koji je u njima smesten. Cista i kvalitetna stelja, hrana, kao i sveza voda za pice,
kao i voda za pranje moraju uvek biti dostupni.

Sposobnost za transport

Posle takmicenja, konj mora biti spreman za put u skladu sa FEI uputstvima.

Svaki napor mora biti napravljen kako bi se obezbedilo da konji dobiju adekvatnu negu posle
takmicenja i da se sa njima humano postupa kada su njihove takmicarske karijere zavrsene.

a)

b)

c

d)

Veterinarski tretman

Veterinarska pomo¢ mora da postoji na takmic¢enju. Ako je konj povreden ili iznuren tokom
takmicenja, takmicar je obavezan da sjase, a veterinar mora da pregleda konja.

Uputni centri/klinike

Kad god je to potrebno, konj treba staviti u prikolicu i transportovati do najblize klinike na
dalju procenu i terapiju. Povredenim konjima mora biti data sva potrebna terapija pre
transporta.

Takmicarske povrede

Dogadaj usled koga je nastala povreda na takmicenju treba razmotriti. Uslovi podloge, broj
takmicara i ostali faktori rizika moraju biti pazZljivo razmotreni kako bi se nasli nacini za
smanjenje povreda.

Eutanazija

Ako su povrede takve prirode da su isuviSe ozbiljne, moze se desiti da veterinar mora da
uspava konja Sto pre mogude, a u cilju ublazavanja patnje konja

Penzionisanje konja

Svaki napor mora biti uCinjen da bi se konji koji su zavrsili takmicarsku karijeru tretirali
humano i kako zasluzuju.

FEI se zalaze da svi oni koji su ukljuceni u konjicki sport postignu najvise moguce standarde u
edukaciji u svom domenu strucnosti koji je povezan sa brigom o takmicarskim konjima.

Ovaj Kodeks ponasanja za dobrobit konja mozZe biti modifikovan s vremena na vreme i videnja
svih su dobrodosla. Posebna paznja bice usmerena na nova saznanja i FEl ohrabruje i podrzava
studije o dobrobiti konja.
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FEI DEFINICIJE KRETNJI | RADNIJI

I CLAN 401  SVRHA | OPSTI PRINCIPI DRESURNOG JAHANJA

Dresurno jahanje je disciplina koja ima za predmet harmonic¢an psihofizicki razvoj konja. Kao
rezultat, postize se smirenost, mekoca, podatnost, opustenost i fleksibilnost konja, kao i poverljiv,
koncentrisan i rad kontakt i razumevanje sa takmicarem.

Gore navedeni kvaliteti ogledaju se u:
~slobodi i regularnosti koraka
~harmoniji, lakodi i neusiljenosti pokreta
~lakodi prednjeg dela trupa i angazovanosc¢u zadnjeg dela trupa, kao rezultata jakog impulsa
~potpunom prihvatanju Zvale sa podatnoscu, bez tenzije ili otpora

1. Prema navedenom, krajnji rezultat je utisak da konj sve trazene radnje i kretnje izvodi rado i
prirodno. Poverljiv i koncentrisan, on se rado predaje kontroli jahaca, ostajuéi potpuno prav pri
svakoj radnji na pravcu i adekvatno lateralno savijen kada se kreée po luku.

2. Hod konja je slobodan, regularan i neusiljen. Kas je slobodan, lak, regularan i aktivan. Galop je
pravilan, lagan i balansiran. Zadnji sko¢ni zglobovi nikad nisu neaktivni ili lenji. Oni reaguju na
svaki, pa makar i najmanji signal takmicara i time daju Zivahnost i lako¢u ostalim delovima tela.

3. Zahvaljujuéi impulsu i elasti¢nosti svojih zglobova, slobodnih od ogranicavaju¢eg dejstava
otpora, konj slusa komande rado i bez dvoumljenja i na njih reaguje smireno i precizno. Time
odaje utisak prirodnog psihofizickog sklada.

4. U toku celog rada pa i u stoju, konj mora biti na Zvali (u naslonu). Za konja se smatra da je na
zvali kada mu je vrat manje ili viSe podignut i povijen u zavisnosti od stadijuma treninga i
stepena prikupljenosti odnosno produzenosti kretnje, prihvatajuéi Zzvalu sa lakim i konstantno
mekanim kontaktom sa potpunom podatnos¢u. Glava je mirna, po pravilu blago ispred
vertikale, sa fleksibilnim potiljacno - vratnim delom kao najviSom tackom vrata, i bez ikakvog
otpora prema jahacu.

5. Kadenca se prikazuje u kasu i galopu, i rezultat je odgovarajuce harmonije koju konj pokazuje
pri regularnoj, izbalansiranoj i impulsivnoj kretnji. Kadenca mora da se odrZi u svim zadacima u
kasu ili galopu i u svim njihovim varijacijama.

6. Regularnost kretnji je osnovni princip dresure.

N ¢LAN 402 sTOJ

1. U stoju, konj mora da stoji sa paznjom usresredenom na radnju, angazovan, nepokretan, prav i
kvadrati¢an, sa sopstvenom teZzinom podjednako rasporedenom na sve 4 noge. Vrat treba da
je uzdignut, s potilikom kao najvisom tackom i linijom cela malo ispred vertikale. U stoju, konj
mora da je u naslonu, sa lakim i mekim kontaktom sa rukama jahaca i moze lagano da Zvace
Zvalu i da bude spreman da krene u sledeéi pokret na najmanji znak od strane jahaca.

2. Stoj se izvodi tako Sto se teZina konja rasporeduje na zadnje noge sa pravilno pojacanim
dejstvom sedista i nogu jahaca, vodeci konja ka mekano sprecavajuéim rukama, postizuéi time
skoro iznenadan, ali ne nagao stoj na prethodno odredenom mestu. Stoj se priprema u
serijama poluparada (pogledati: Prelaske).

3. Kvalitet kretnje pre i posle stoja je integralni deo ocene.
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N ¢LAN403  HOD

1. Hod je marsirajuc¢a kretnja u pravilno i jasno definisana Cetiri takta sa jednakim intervalima
izmedu svakog takta. Ova pravilnost povezana sa potpunom opustenos¢u mora da se odrzava
kroz sve radnje u hodu.

2. Kada se prednja i zadnja noga iste strane kre¢u u skoro u istom taktu, hod teZi da postane
lateralna kretnja. Ova neregularnost, koja moze da postane lateralan hod, je ozbiljan
poremeéaj hoda kao kretnje.

3. Sledece vrste hoda su priznate: Srednji hod, Prikupljen hod, Produzen hod i Slobodan hod.
Treba uvek da postoji jasna razlika u stavu i duzini koraka u razli¢itim vrstama hoda.

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

Srednji hod. Jasan, pravilan i spontan hod umerene duZine koraka. Konj ostaje u
naslonu, hoda energi¢no, ali smireno, jednakim i odlu¢nim koracima, zadnje noge
dodiruju tlo ispred otisaka kopita prednjih nogu. Takmicar odrzava lak, mek, konstantan
kontakt sa ustima konja, dozvoljavajuéi prirodne pokrete glave i vrata.

Prikupljen hod. Konj je u naslonu, kre¢e se odlu¢no napred, sa uzdignutim i lu¢no
povijenim vratom i pokazujuéi jasno samonosivost. Linija ¢ela dostize skoro vertikalan
polozaj, lak kontakt se odrzava sa ustima konja. Zadnje noge su angaZzovane sa dobrom
akcijom skocnih zglobova. Korak treba da ostane marsirajuci i snazan, sa pravilnom
sekvencom koraka. Koraci pokrivaju manje tla i viSi su nego u srednjem hodu, zato sto
se svi zglobovi izrazajnije savijaju. Prikupljen hod je kraéi nego srednji hod, ali prikazuje
vecu aktivnost.

ProduZen hod. Konj svojim korakom zahvata najvise mogude tla, bez Zurbe i gubljenja
regularnosti koraka. Zadnje noge jasno dodiruju tlo ispred otisaka kopita prednjih nogu.
Takmicar dozvoljava konju da ispruZi glavu i vrat (u napred i prema dole) bez gubljenja
kontakta sa ustima i kontrole lista. Njuska konja mora jasno da bude ispred vertikale.

Slobodan hod je kretnja opustenosti u kojoj je konju dozvoljena potpuna sloboda da
spusti i ispruzi svoju glavu i vrat. Stepen pokrivenosti tla i ispruzenosti koraka, sa jasnim
otiscima zadnjih ispred otisaka prednjih nogu su osnovni pokazatelj kvaliteta slobodnog
hoda.
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3.5.

N €LAN 404
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Hod je Cetvorotaktna kretnja u osam faza (brojevi u krugovima ukazuju na takt)

Slobodan hod/Istezanje na dugom dizginu. Ova vezba odaje jasan utisak opustenosti
konja i pokazuje izbalansiranost, gipkost, poslusnost i relaksiranost. Da bi pravilno izveo
vezbu "istezanje na dugom dizginu", jaha¢ mora postepeno da popusta dizgine kako
konj postepeno ispruza glavu ka napred i na dole. Kako se vrat postepeno ispruza ka
napred i nadole, usta konja manje ili viSe treba da dodu do horizontalne linije u visini
plecki. Mora se odrzati elastican i konstantan kontakt sa jahacevim rukama. Kretnja
mora da odrZava svoj ritam i konj mora da bude lagan u pleckama sa dobro
angazovanim zadnjim nogama. Pri prihvatanju dizgina konj mora da prihvati kontakt
bez otpora na ustima ili potiljku.

KAS

1. Kas je dvotaktna kretnja u kojoj se smenjuju dijagonalno uparene noge (prednja leva i zadnja
desna i suprotno) odvojenim momentom suspenzije.

Kas treba da prikaZze slobodne, aktivne i pravilne korake.

3. Kvalitet kasa se sudi na osnovu opsteg utiska, tj. pravilnost i elasticnost koraka, kadenca i
impuls u prikupljenom i produzenom kasu. Kvalitet proizilazi iz gipkih leda i dobro angaZzovanog
zadnjeg dela trupa kao i iz sposobnosti zadrzavanja istog ritma i prirodnog balansa (ravnoteze)
u svim vrstama kasa.

4. Sledece vrste kasa su priznate: Radni kas, ProduZenje koraka u kasu, Prikupljen kas, Srednji kas,
ProduZeni kas.

4.1.

Radni kas. To je kretnja izmedu prikupjenog i srednjeg kasa, u kojoj konj u treningu jos
uvek nije dovoljno razvijen i spreman za prikupljene kretnje. Konj pokazuje
odgovarajuéi balans, ostaju¢i u naslonu i krece se napred sa jednakim i elasticnim
koracima i sa dobrom angaZzovanos$c¢u skocnih zglobova. Izraz "dobra anagaZovanost
skocnih zglobova" ukazuje na znacaj impulsa nastalog angaZovanosc¢u zadnjag dela
trupa.
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4.2. Produzenje koraka u kasu. U testovima za Cetvorogodce zahteva se produzenje koraka.
Ovo je oblik kretnje izmedu radnog i srednjeg kasa u kojoj konj u treningu nije dovoljno
razvio srednji kas.

4.3. Prikupljen kas. Konj je u naslonu, kreée se napred, sa uzdignutim i lu¢no savijenim
vratom. Dobro angaZovani i savijeni skocni zglobovi odrzavaju energican impuls,
omogucavajuéi pleckama da se pomeraju sa ve¢om pokretljivos¢éu, pokazujuéi potpunu
samonosivost. lako su koraci konja kraci nego u drugim vrstama kasa, elasti¢nosti i
kadenca se ne smanjuju.

4.4. Srednji kas. Ovo je kretnja umerene produZenosti u poredenju sa produzenim kasom,
ali "zaokrugljenija", nego produzen kas. Konj se krece, bez uzZurbanosti, unapred sa
jasno vidljivo duzim koracima i sa impulsom nastalim angaZovanos$éu zadnjeg dela
trupa. Takmicar dozvoljava konju da nosi glavu malo viSe ispred vertikale, nego u
prikupljenom i radnom kasu i u isto vreme mu dozvoljava da blago spusti glavu i vrat.
Koraci treba da budu jednaki, a cela kretnja izbalansirana i nesputana.

4.5. Produzen kas. Konj svojim korakom pokriva najvise moguce tla. Bez uzurbanosti, koraci
su produzeni do maksimuma kao rezultat jakog impulsa koji poti¢e od angazovanosti
zadnjeg dela trupa. Takmicar dozvoljava konju, da produZi celokupnu liniju uz kontrolu
potiljka i tako osvaja tlo. Prednja kopita treba da dodirnu zemlju u tacki u koju upire
potpuno ispruzena noga u iskoraku. Pokreti prednjih i zadnjih nogu treba da dosezu
jednako napred u trenutku produZenja. Cela kretnja treba da je dobro izbalansirana, a
prelaz u prikupljen kas treba da se izvede tecno sa prebacivanjem teZine na zadnji deo
trupa.

5. Sve radnje u kasu se izvrSavaju sedeci, ukoliko nije drugacije naznaceno u testu.

2 momenat C: momenat
3 suspentije suspenzije

Kas je dvotaktna kretnja u 4 faze (brojevi u krugovima ukazuju takt)

N ¢LAN 405  GALOP

1. Galop (kenter) je trotaktna kretnja, u kojoj, na primer u galopu na desnu ruku, otisci kopita
imaju slededi niz: leva zadnja, leva dijagonala (leva prednja i desna zadnja u isto vreme) i desna
prednja noga, prateno momentom suspenzije (lebdenja) sa sva cCetiri noge u vazduhu, pre
nego sto sledeci korak pocne.

Prelaz u lak, regularan galop sa kadencom treba da se izvodi bez oklevanja.

3. Kvalitet galopa se odreduje prema opstem utisku, tj. prema regularnosti i lako¢i kretnje i
tendenciji konja da ide u vis kao i kadence dobijene prihvatenjem Zvale sa gipkim potiljkom i
angazmanom zadnjeg dela trupa sa aktivnim sko¢nim zglobova sa mogucnos¢u odrzavanja

8
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istog ritma i prirodnog balansa, ¢ak i posle prelaska iz jedne u drugu vrstu galopa. Konj uvek
treba da ostane prav na pravcu i odgovarajuce savijen po kruznoj putanji.

Sledede vrste galopa su priznate: Radni galop, Produzenje koraka u galopu, Prikupljen galop,
Srednji galop i ProduZeni galop.

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

Radni galop. Ovo je kretnja izmedu prikupljenog i srednjeg galopa, u kojoj konj u
treningu jos uvek nije dovoljno razvijen i spreman za prikupljene kretnje. Konj pokazuje
prirodan balans uz ostajanje u naslonu, kre¢e se napred jednakim, lakim i aktivnim
koracima sa dobro angaZovanim skocnim zglobovima. Termin "angaZovani skocni
zglobovi" ukazuje na vaznost impulsa nastalog angazovanjem zadnjeg dela trupa.

Produzenje koraka u galopu. U testovima za Cetvorogodce zahteva se produZenje
koraka. Ovo je oblik kretnje, izmedu radnog i srednjeg galopa, u kojoj konj u treningu
nije dovoljno razvio srednji galop.

Prikupljen galop. Konj ostaje u naslonu, kreée se napred sa izdignutim i lu¢no savijenim
vratom. Skocni zglobovi dobro angaZovani, zadrzavaju energican impuls, omogucavajuci
pleckama da se pomeraju sa veéom pokretljivos¢u uz pokazivanje potpune
samonosivosti i tendencije da ide u vis. Koraci konja su kraéi nego u drugim vrstama
galopa, ali ne gube na elasti¢nosti i kadenci.

Srednji galop. Ovo je kretnja izmedu radnog i produZenog galopa. Bez uZurbanosti, konj
se krece napred sa jasno duzim koracima i impulsom od zadnjeg dela trupa. Takmicar
dozvoljava konju, da nosi glavu malo vise ispred vertikale, nego u prikupljenom i
radnom galopu i u isto vreme dozvoljava konju da blago spusti glavu i vrat. Koraci treba
da su izbalansirani i nesputani.

Produzen galop. Konj svojim korakom pokriva najviSe moguce tla. Bez uzurbanosti konj
produZava korak do sopstvenog maksimuma. Konj istovremeno ostaje smiren, lak i prav
kao rezultat velikog impulsa aktivnosti zadnjeg dela trupa. Takmicar dozvoljava konju,
da produzi celokupnu liniju uz kontrolu potiljka i tako osvaja tlo. Cela kretnja treba da je
dobro izbalansirana, a prelaz u prikupljen galop treba da se izvede tecno sa
prebacivanjem tezZine na zadnji deo trupa.

Kontra galop je balansirana i prava kretnja koja mora da se izvede u prikupljenosti. Konj
galopira u pravilnoj sekvenci sa vode¢om spoljnom prednjom nogom postavljen u
odnosu na vodecu nogu. Zadnje noge bi trebalo da prate trag prednjih nogu.

Jednostavna promena noge u galoopu. Ovo je kretnja u kojoj se posle direktnog
prelaska iz galopa u hod, sa tri do pet jasno definisanih koraka u hodu, prelazi u drugi
galop.

Saniman se izvodi u jednom (1) koraku sa prednjim i zadnjim nogama koje se menjaju u
isto vreme. Promena vodece prednje i zadnje noge se odvija u toku momenta
suspenzije. Dejstva jahac¢a moraju da budu precizna i neupadljiva.

Saniman se moze izvoditi u serijama, na svaki 4, 3, 2 ili svaki korak. Konj i u seriji
promena ostaje lak, smiren i prav sa dobrim impulsom, odrzavajudi isti ritam i balans
kroz celu seriju promena. U cilju da se konju ne omete ili uznemiri lakoéa, tecnost i
pokrivenost tla SanZmana u seriji, mora da se odrzi dovoljno impulsa.

Ciljevi SanZmana: da pokaze reagovanje, osecajnost i poslusnost konja na dejstva za
promenu vodece noge.
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Galop je trotaktna kretnja u 6 faza (brojevi u krugovima ukazuju takt)

N CLAN 406 ODSTUPANJE

1. Odstupanje je dvotaktna kretnja u nazad, ali bez momenta suspenzije. Svaki dijagonalni par
nogu se odize i spusta od zemlje skoro istovremeno u dijagonalnim parovima. Kopita treba da
se jasno odvoje od zemlje i da prednje noge ostanu na istom tragu sa zadnjim nogama.

2. U toku cele veZbe konj treba da ostane u naslonu, zadrzavajucdi Zelju da se krec¢e napred.

Ocekivanje ili ranije zapocinjanje radnje, opiranje, izbegavanje kontakta, ili uvijanje zadnjeg
dela trupa sa prave linije, Sirenje ili neaktivnost zadnjih nogu i "protezanje" prednjih nogu su
ozbiljne greske.

4. Koraci se broje kada se svaka prednja noga pomeri nazad. Nakon zavrSetka zahtevanog broja
koraka u nazad, konj bi trebalo da pokaze kvadrati¢an stoj ili da odmah krene unapred u
trazenu kretnju. U testovima gde se traZzi odstupanje jedne konjske duZine u nazad, treba
uraditi sa tri ili Cetiri koraka.

5. Vezano odstupanje je kombinacija dva odstupanja sa koracima u hodu izmedu. Potreba da
bude izvrsino sa tecnim prelascima i u okviru trazenog broja koraka.

N €LAN 407  PRELASCI

Promene kretnje i oblika u okviru kretnje treba da budu ta¢no izvedene na zadatom slovu.
Kadenca (osim u hodu) same kretnje treba da se zadrZzi do momenta kada se kretnja ili pokret
menja ili kada je konj u stoju. Prelasci u okviru kretnje moraju da budu jasno definisani i to kroz
odrzavanje istog ritma i kadence. Konj treba da ostane lagan u ruci, smiren i odrzavajuci pravilnu
poziciju. Isto se odnosi na prelaske iz jednog pokreta u drugi, na primer iz pasaza u pijafe i obrnuto.
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N CLAN 408  POLUPARADA

Svaki pokret ili prelazak treba nevidljivo da je pripremljen jedva uocljivom poluparadom.
Poluparada je skoro simultana, koordinirana radnja sedista, nogu i ruku takmicara, sa ciljem
povecdanja pazinje i balansa konja, pre izvSenja pokreta ili prelaska ka nizim ili viSim kretnjama.
Prebacivanjem teZine konja na zadnji deo trupa, angaZovanjem zadnjih nogu i balans sapi se
poboljsava u korist povecanja lakoée prednjeg dela trupa i poboljSanja celokupnog balansa konja.

N CLAN 409  PROMENE PRAVCA

1. U promeni pravca, od konja se trazZi da prilagodi savijenost svoga tela zamisljenom luku putanje
po kojoj se krece, ostaju¢i mek i odgovarajuci na sva dejstva takmicara, bez opiranja, promene
kretnje, ritma ili brzine.

2. Promene pravca mogu se izvrsavati na sledece nacine:

a) Skretanje pod pravim uglom ukljucujuci jahanje kroz ugao. (jedna cetvrtina kruga priblizno
precnika 6 metara)

b) Kratka i dugacka dijagonala.

c) Polovine malog i velikog kruga sa promenom ruke.

d) Polu-piruete i okretanje na zadnjem delu trupa.

e) Serpentina

f) Suprotna promena ruke u zigzag*. Konj treba da je prav na momenat pre menjanja pravca

*zigzag: Radnja koja sadrzi visSe od dva primanja po dijagonali sa promenama pravca

N CLAN410 FIGURE

Figure koje se traze u dresurnim testovima su krugovi, serpentine i osmice.
1. Mali krug

Mali krug je krug precnika 6/8/10m. Ukoliko ima vise od 10m u precniku, koristi se termin krug.
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2. Serpentina

Serpentina sa nekoliko lukova koji dodiruju duzu stranu arene se sastoji od polukrugova
povezanih pravom linijom Kada se prelazi centralna linija, konj treba da je paralelan sa kracom
stranom arene, slika (a). U zavisnosti od veli¢ine polukrugova varira i duzina prave linije koja ih
povezuje. Serpentina sa jednim lukom na duZoj strani arene se izvrSava sa 5m ili 10m
udaljenosti od duze strane arene, slika (b). Serpentine oko centralne linije se izvrSavaja izmedu
zamisljenih linija koje dele arenu na Cetvrtine (quarter line), slika (c).

Serpentine

3. Osmica

Osmica je figura koja se sastoji od dva mala kruga ili dva kruga jednake veli¢ine, kao Sto je
zadato u testu, koji se spajaju u centru osmice. Takmicar treba da ispravi konja momenat pre
nego Sto ¢e zapoceti promenu pravca u centru same figure.

Osmica
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N ¢LaN 411

JILDING (LEG-YIELDING)

1.
2.

Cilj leg jildinga: Pokazivanje savitljivosti i lateralnog “odgovara” konja.

Jilding. VeZzba se izvodi u radnom kasu (u FEl testovima). Konj je skoro prav, osim blage
savijenosti u potiljacnom delu suprotno od pravca u kome se krece, tako da takmicar vidi obrvu
i nozdrvu konja. Unutrasnje noge prebacuje i ukrsta ispred spoljnih. Jilding treba ukljuciti u
trening pre nego Sto je konj spreman za prikupljen rad. Kasnije, zajedno sa naprednijom
radnjom primanja plecke, to je najbolji nacin da konj bude mekan, opusten i nestegnut u korist
dobijanja slobode pokreta, elasti¢nosti i regularnosti koraka, kao i lakoce i harmonije kretnji.

Jilding se moze jahati “po dijagonali”, i u tom slucaju konj treba da je postavljen sto je moguce
vise paralelno duZoj strani arene, mada prednji deo trupa treba malo da predhodi zadnjem
delu trupa. Takode se moze izvoditi "duz ograde/zida", i u tom slucaju konj treba da je pod
uglom od 35° stepeni u odnosu na pravac po kome se krece.

N ¢LAN 412

jilding

LATERALNE KRETNJE/PRIMANJA

y
/

jilding duZ zida po dijagonali

1.

Glavni cilj lateralnih kretnji — osim leg jildinga - je da razvije i poveca anagazovanost zadnjeg
dela trupa a time i prikupljenost konja.

Pri svim lateralnim kretnjama: primanje plec¢ke, travers (primanje sapi), renvers (primanje
prednjeg dela trupa), primanje po dijagonali, konj je blago lateralno savijen i kre¢e se na
razli€itim tragovima.

Lateralna savijenost i savijenost u potiljacnom delu nikada ne smeju biti prenaglaseni tako da
remete ritam, balans i tecnost pokreta.

Pri svim lateralnim kretnjama treba da se zadrze sloboda i regularnost koraka, odrzava stalan
impuls, kao i gibkost, kadenca i izbalansiranost. Impuls se cesto gubi usled preokupacije
takmicara na lateralno savijanje konja, gurajuci ga previse u stranu.
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5. Primanje plecke. Izvodi se u prikupljenom kasu. Konj se jase sa blagom, ali ujednacenom
savijenoS¢u oko unutrasnje noge takmicara, odrzavajudi kadencu i konstantan ugao od oko 30°
stepeni. Konjska unutrasnja prednja noga prebacuje i prelazi ispred spoljne prednje noge;
unutrasnja zadnja noga koraca napred ispod konjskog tela pratedi isti trag kao i spoljna prednja
noga, sa spustanjem unutrasnjeg kuka. Konj je savijen suprotno od pravca kretanja.

6. Primanje sapi (travers). Moze se izvoditi u prikupljenom kasu ili u prikupljenom galopu. Konj je
blago savijen oko unutrasnje noge takmicara, ali pod veéim uglom nego pri primanju plecke.
Stalan ugao od oko 35° stepeni treba da bude pokazan, od napred i od pozadi vide se cCetiri
traga. Prednji deo trupa ostaje na stazi, a zadnji deo trupa se krece unutra. Spoljasnje noge
konja prolaze i ukrstaju se ispred unutrasnjih nogu. Konj je savijen u pravcu u kome se krece.

Da bi se zapoceo travers, zadnji deo trupa mora napustiti stazu, ili posle ugla ili kruga da se ne
vrati na stazu. Na kraju traversa, zadnji deo trupa se vraca na stazu (bez ikakvih kontra svijanja
potiljka/vrata) kao u zavrsetku kruga.

Cilj traversa: Da se pokaZe tecan prikupljen kas, kretanje na pravcu i pravilna savijenost.
Prednje i zadnje noge se ukrstaju, a balans i kadenca se zadrzavaju.

7. Primanje prednjeg dela trupa (renvers). Kretnja poput "slike u ogledalu" u odnosu na primanje
sapi. Zadnji deo trupa ostaje na stazi dok se prednji deo trupa pomera ka unutra. Da bi se
zavrsilo primanje prednjeg dela trupa prednji deo trupa se poravnava sa zadnjim delom trupa
na stazi. U svemu ostalom dejstva i principi su isti kao i kod primanja sapi.

Konj je blago savijen oko unutrasnje noge takmicara. Spoljasnje noge konja prolaze i ukrstaju
se ispred unutrasnjih nogu. Konj je savijen u pravcu u kome se krece.

Cilj renversa: Da pokaZe tecan prikupljen kas na pravcu i ve¢im savijenostima od primanja
plecke. Prednje i zadnje noge se ukrstaju, a balans i kadenca se zadrzavaju.

8. Primanje po dijagonali (Half-pass). To je varijacija primanja sapi koja se izvodi na "dijagonali"
umesto uz ogradu/zid manjeza. Moze se izvoditi u prikupljenom kasu (i u pasazu u testovima
slobodnog stila) ili u prikupljenom galopu. Konj treba da je jasno savijen u pravcu u kome se
krece oko unutrasnje noge takmicara. Konj treba da zadrzi istu kadencu i balans kroz celu
radnju. U cilju da se dobije na slobodi i pokretljivosti ramenog pojasa konja od velike je
vaznosti da impuls bude odrzavan, narocito angazman unutrasnje zadnje noge. Telo konja je
skoro paralelno sa dugackom stranom arene sa prednjim delom trupa blago ispred zadnjeg
dela trupa.

U kasu spoljasnje noge konja prolaze i ukrstaju se ispred unutrasnjih nogu. U galopu, kretnja se
prikazuje u serijama uzdignutih iskoraka u napred i u stranu.

Cilj primanja u kasu: Da pokaZe tecan prikupljen kas na dijagonali sa veéim stepenom
savijenosti nego u primanju plecke. Prednje i zadnje noge se ukrstaju, a balans i kadenca se
zadrzavaju.

Cilj primanja u galopu: Isto tako pokazuje i razvija prikupljenost i gipkost galopa, krecudi se
tecno u stranu bez gubitka ritma, balansa ili mekoce i podatnost prema savijenosti/bendu.
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Primanje plecke

Primanje prednjeg dela trupa (renvers) Primanje po dijagonali

I CLAN 413  PIRUETA, POLU-PIRUETA | OKRETANJE NA ZADNJEM DELU TRUPA

1.

Pirueta (polu-pirueta) je okret od 360 stepeni (180 stepeni), koji se izvodi na dva traga,
precnika jednakog duZini konja, sa prednjim delom trupa koji se kre¢e oko zadnjeg dela trupa.

Pirueta (polu-pirueta) se obi¢no izvodi u prikupljenom hodu ili galopu, a takode moze da se
izvode u pijafeu.

Kod piruete (polu-piruete) prednje noge, kao i spoljna zadnja noga se kre¢u oko unutrasnje
zadnje noge. Unutrasnja zadnja noga opisuje krug najmanjeg moguceg precnika.

Bez obzira na kretnju u kojoj se pirueta (polupirueta) izvodi, konj blago savijen u pravcu u kome
se okreée, ostajuc¢i "u naslonu" sa lakim kontaktom, okrecuéi se tec¢no, odrzavajuci istu
sekvencu i isti vremenski interval spustanja nogu na zemlju. Potiljak ostaje "najvisa" tacka
konja tokom cele kretnje.

U toku izvodenja piruete (polu-piruete) konj treba da zadrzi svoju aktivnost (i u hodu) i ni u
kom slucaju ne sme da se kreée u nazad ili u stranu.
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6. U izvodenju piruete (polu-piruete) u galopu, takmicar mora da odrzi savrSenu lako¢u pokreta
konja s akcentom na prikupljenost. Zadnji deo trupa je dosta angaZzovan i spusten i pokazuje
dobru elasti¢nost zglobova. Sastavni deo kretnje je jedan galopski skok pre i jedan posle same
piruete. Ovi galopski skokovi treba da odraZzavaju povecanu angazovanost, pravocu i
prikupljnost pre piruete, kao i da je balans ostao nepromenjen po zavrsetku piruete.

Cilj piruete i polu-piruete u galopu: da demonstrira spremnost konja da se okreée u krug oko
unutrasnje zadnje noge na malom precniku, blago savijen u pravcu okreta, odrzavajudi
aktivnost i Cistocu galopa, pravost i balans pre i posle figure i Ciste galopske korake u okretu. U
pirueti i polu-pirueti u galopu, sudije moraju da prepoznaju pravi galopski korak kao i da
dijagonala - unutrasnja zadnja noga, spoljasnja prednja noga - ne dodiruju zemlju istovremeno.

Pirueta i polu-pirueta u galopu

7. Kvalitet izvodenja piruete (polu-piruete) se ocenjuje prema gipkosti, lakodi i regularnosti, kao i
preciznosti i glatkosti ulaska i izlaska. Pirueta u galopu treba da bude ivrSena u 6 do 8 koraka, a
polu-pirueta u 3 do 4 koraka.

8. Polu-pirueta u hodu (180° stepeni) se radi u prikupljenom hodu sa prikupljenoééu koja se
odrZzava tokom cele vezbe. Kada konj izlazi iz polu-piruete vraca se na pocetni trag bez
ukrstanja zadnjih nogu.

Polu-pirueta u hodu

9. Okretanje na zadnjem delu trupa iz hoda. Za mlade konje koji jos uvek ne mogu da pokazu
prikupljen hod “okretanje na zadnjem delu trupa” je vezba da pripremi konja za prikupljenost.
“Okretanje na zadnjem delu trupa” se izvodi iz srednjeg hoda sa pripremom kroz polu-parade
da se malo skrate koraci i da poboljSa sposobnost da se saviju zglobovi zadnjeg dela trupa. Konj
ne staje pre ili posle okreta. “Okretanje na zadnjem delu trupa” moze da se izvodi sa veéim
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pre¢nikom (otprilike 2m) od precnika piruete u hodu, ali zahteva na nivou skale treninga da se
ritam, kontakt, aktivnost i pravost odrze.

10. Okretanje na zadnjem delu trupa iz stoja (180° stepeni). Da bi se odrzala tendencija kretnje ka

napred, jedan ili dva koraka u napred na pocetku okreta su dozvoljeni. Isti kriterijum se
primenjuje i za okretanje na zadnjem delu trupa iz hoda.

N CLAN 414 PASAZ

1.

Pasaz je odmeren, veoma prikupljen kas sa velikom elevacijom i kadencom. Karakteristika mu
je veoma naglasen angazman zadnjeg dela trupa, sa jasno izrazenom savijenos¢u kolena i
skoénih zglobova, kao i gracioznost i elasticnost pokreta. Svaki dijagonalni par nogu se
naizmenic¢no diZze se i spusta na zemlju, sa jasnom kadencom i produzenim momentom
suspenzije.

U principu visina vrha kopita podignute prednje noge treba da bude u nivou sredine
potkolenice druge prednje noge, vrh kopita zadnje noge treba da dosegne blago iznad puti¢nog
zgloba druge zadnje noge.

Vrat konja treba da je podignut i elegantno lu¢no savijen, sa potiljkom kao najviSom tackom, i
linije Cela blizu vertikale. Konj treba da ostane lak i mek “na Zvali“ bez promene kadence.
Impuls ostaje Zivahan i naglasen.

Neregularnost koraka zadnjih ili prednjih nogu, "ljuljanje" prednjeg ili zadnjeg dela trupa sa
jedne na drugu stranu kao i nagli pokreti prednjih ili zadnjih nogu, kao i vucenje zadnjih nogu ili
dupli udarac u momentu suspenzije su ozbiljne greske.

Cilj pasaza je da prikaze najvisi stepen prikupljenosti, kadence i suspenzije u kasu.

N CLAN 415  PIAFE

1.

Pijafe je radnja sa veoma velikim stepenom prikupljenosti, kadence, elevacijom nogu po
dijagonali, koja odaje utisak da konj ostaje u mestu. Leda konja su meka i elasti¢na. Zadnji deo
trupa je spusteniji, zadnje noge sa aktivnim radom skocnih zglobova su dobro angazovane,
dajudi veliku slobodu i pokretljivost pleckama i prednjem delu trupa. Svaki dijagonalni par nogu
se odiZe i spusta naizmeni¢no na zemlju sa gipkos¢u u jednakoj kadenci.

U principu visina vrha kopita podignute prednje noge treba da bude u nivou sredine
potkolenice druge prednje noge noge. Vrh kopita zadnje noge treba da dosegne tacno iznad
puticnog zgloba druge zadnje noge.

Vrat konja treba da je podignut i elegantno lu¢no savijen, sa potiljkom kao najviSom tackom.
Konj treba da ostane “na zvali“, gibak u potiljacnom delu, odrzavajuéi mek kontakt. Telo konja
treba da se krece gipko, harmonic¢no i sa kadencom.

Pijafe uvek mora da je nadahnut Zivahnim impulsom i obelezen savrSenim balansom. Dok konj
odaje utisak da radnju izvodi u mestu, moZze da postoji sklonost da se kre¢e napred, koja se
pokazuje u nestrpljivoséu oéekivanja da krene napred ¢im se to od njega zatrazi.

Cak i malo kretanje ka nazad, neregularnost ili nagli koraci zadnjih ili prednjih nogu, nejasnih
dijagonalnih koraka, ukrstanje bilo prednjih ili zadnjih nogu, "ljuljanje" prednjeg ili zadnjeg dela
trupa sa jedne na drugu stranu, Sirenje prednjih ili zadnjih nogu, pokretanje suvise ka napred i
dvotaktni ritam su sve ozbiljne greske.

Cilj pjafea je da demonstrira najvisi stepen prikupljenosti dok odaje utisak da se ostaje u mestu.
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N CLAN 416  IMPULS/PODATNOST

1.

Impuls je termin koji se upotrebljava da opiSe transformaciju kontrolisane pokretacke energije,
nastale angazovanjem zadnjih nogu, u atletsku kretnju konja. Najbolje se vidi kada se leda
konja mekano i opusteno gibaju, vodena blagim kontaktom, u skladu sa rukama takmicara.

1.1 Brzina, za sebe, ima malo veze sa impulsom: rezultat je najées¢e razvucenost koraka.
Vidljiva karakteristika impulsa je viSe izrazena aktivnost zadnjih nogu pre u kontinuiranoj
nego u isprekidanoj akciji. Kad se zadnja noga odiZze od zemlje, skoc¢ni zglobovi prvo treba
da se krecu ka napred pre nego ka gore, a nikako prema nazad. Bitan element impulsa je
vreme koje konj provede u "vazduhu", a pre nego na zemlji. Impuls se, prema tome, vidi
samo u onim kretnjama koje imaju period suspenzije.

1.2 Impuls je preduslov za dobru prikupljenost u kasu i galopu. Ako nema impulsa, nema Sta da
se prikupi.

Podatnost ne znaci ropsku pokornost, ve¢ predstavlja poslusnost koja se ogleda u konstantnoj
pazniji, volji i poverenju u celokupnom ponasanju konja, kao i harmoniji i lakoéi izvodenja svih
radniji.

Stepen podatnosti se takode manifestuje i u naCinu na koji konj prihvata Zvalu, sa lakim i
mekanim kontaktom i gipkosti u potiljacnom delu. Otpor ili izbegavanje takmicareve ruke bilo
da je “iznad Zvale” ili “iza Zvale” pokazatelji su nedostatka podatnosti. Glavni kontakt sa
konjskim ustim mora da ide preko obicne Zvale.

2.1 Izbacivanje jezika, prebacivanje jezika preko Zvale ili guranje zvale iz usta, kao i Skrgutanje
zubima, Sibanje repom, su najce$ée znaci nervoze, tenzije ili otpora konja i moraju da se
uzmu u obzir od strane sudija prilikom ocenjivanja same radnje, kao i u kolektivnim
ocenama pod stavkom "podatnost".

2.2 Prva pomisao kada razmatramo podatnost je dobrovoljna spremnost konja, da razume Sta
se traZi od njega, da ima dovoljno poverenja u jahaca i da reaguje na dejstva bez straha ili
tenzije.

2.3 Pravost konja, tendencija da ide u vis i balans omogucavaju mu da ostane ispred jahacevih
nogu i da ide u napred sa prihvatajuéi i samonosivi kontakt sa Zvalom. Ovo je Sta zaista
predstavlja slika harmonije i lakoce.

Ispunjavanje glavnih zahteva/pokreta u dresurnom testu je glavni kriterijum podatnosti.

N CLAN 417  PRIKUPLIENOST

Cilj prikupljenosti je:

a) Da razvije i poboljsa balans i ravnotezu konja, koji su manje ili viSe poremeceni dodatnom
masom takmicara.

b) Da razvije i poveca sposobnost konja da spusti i angazuje zadnji deo trupa Sto doprinosi
lakodi i pokretljivosti prednjeg dela trupa.

c) Da potpomogne “udobnost i drzanje” konja i ucini ga prijatnijim za jahanje.

Prikupljenost se razvija kroz upotrebu polu-parada, upotrebom lateralnih kretnji: primanja plecke,
traversa, renversa, primanja po dijagonali.

Prikupljenost se poboljsava i postize upotrebom sedista, listova i aktivnih ruku da bi se angazovale
zadnje noge. Savijenost zglobova je takva da podrzava da zadnje noge mogu da gaze u napred pod
telo konja.
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Medutim, zadnje noge ne treba da budu angaZovane previSe napred pod konja, jer bi to isuvise
skratilo bazu podrske i poremetilo celu kretnju. U tom slucaju, leda bi se izduzila i podigla u
odnosu na bazu koju Cine noge konja, te bi stabilnost bila ugroZzena i konj bi imao teskoéu da
uspostavi harmonican i pravilan balans.

S druge strane, konj sa suvise dugackom bazom podrske, u nemogucnosti ili ne Zeleéi da angazuje
zadnje noge u napred pod telo, nikada nece postiéi zadovoljavajuc¢u prikupljenost okarakterisanu
kao “udobnost i drzanje”, kao ni Zivahan impuls koji potice od angaZzovanosti zadnjih nogu.

Polozaj glave i vrata konja u prikupljenim kretnjama prirodno zavisi od stepena treninga i u nekom
stepenu od njegove grade. Prikupljenost treba da je karakterisana podignutim vratom bez prisile,
koji je harmonicno savijen od grebena do potiljka koji predstavlja najvisu tacku, linije cela blago
ispred vertikale. U trenutku kad takmicar upotrebi dejstva da bi trenutno dobio prikupljenost,
glava konja moZze da bude vise ili manje vertikalna. Luk savijenosti vrata je direktno povezan sa
stepenom prikupljenosti.

I CLAN 418  POZICIJA JAHACA | DEJSTVA KOJA PRIMENJUJE

1. Svi pokreti treba da su izvedeni sa nevidljivom pomodi i bez oCiglednog napora takmicara.
Takmicar treba da je dobro balansiran, elasti¢an, da sedi duboko u centru sedla i mirno prati
ritam konja sa svojim krstima i kukovima, gipkih butina i listova, sa mirnim nogama
ispuruzenim nadole. Pete treba da su najniza tacka. Gornji deo tela treba da je uspravan i
gibak. Kontakt treba da je nezavisan od takmicarevog sediSta. Ruke treba da su mirne i blizu
jedna drugoj, sa palcem kao najviSom tackom i sa pravom linijom od lakta preko ruke do
konjskih usta. Laktovi treba da su uz telo. Sve ovo omogucava takmicaru da prati pokrete konja
mekano i slobodno.

2. Efikasnost takmicarevih dejstva odreduje jasno ispunjenje trazenih pokreta u testu. Uvek treba
da odaje utisak harmonicne saradnje izmedu konja i takmicara.

3. Jahanje sa obe ruke je obavezno na FEl dresurnim takmicenjima (kao i na nacionalnim
takmicenjima). Prilikom napustanja arene u hodu na dugom dizginu posle zavrSenog testa,
takmicar moze, po sopstvenoj odluci da drzi dizgine samo u jedno ruci. Za testove Slobodnog
stila pogledati FEI Uputstva za sudije — Slobodni stil i Uputstva za ocenjivanje stepena teskoce u
Slobodnom stilu dostupnih na www.fei.org

4. Upotreba glasa u toku izvodenja testa u bilo kom obliku, coktanje jezikom jedanput ili
ponovljeno je ozbiljna greska koja se sankcioni$e/penalizuje. Pogledati Clan 430. Penalizacija.
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DRESURNA TAKMICENJA

N €LAN 419  CIU DRESURNIH TAKMICENJA

Takmicenje u dresurnom jahanju na Nacionalnom nivou ponovo su uspostavljena 1998. godine u
cilju oCuvanja umetnosti jahanja od zloupotrebe i da bi se zastitila u svojoj lepoti i principijelnosti
kako bi se ova disciplina kao netaknuta prenosila budu¢im generacijama jahaca. Sastoji se od
jednog ili viSe nivoa na kojima takmicari nastupaju jasuci odredene dresurne testove.

Na vlasnicima, trenerima i takmicarima je odgovornost u pogledu sposobnosti konja i takmicara da
se takmice na nivou za koji su se prijavili.

I CLAN 420 KATEGORIJE DRESURNIH TAKMICENJA — CD (COMPETITION DRESSAGE)

Konjic¢ka takmicenja u dresurnom jahanju mogu biti organizovana kao:

a)

b)

c)

d)

e)

Promotivna takmicenja - mogu se organizovati i u okviru javnih takmicenja kao tacka
dodatnog programa i moraju biti poStovane sve odredbe ovog Pravilnika;

Zvanicna takmicenja (CDN) — kao otvorena ili pozivnha jednodnevna takmicenja za koja su
propisane Propozicije u skladu sa ovim Pravilnikom i na njima mogu ucestvovati svi
takmicari predvideni Propoziciama. Mogu biti predvidene pocasne i novCane nagrade.
Postignuti rezultati na ovim takmicenjima obavezno se registruju i rezultati se dostavljaju
Savezu i Odboru za dresurno jahanje;

Konjicki turniri (CDN) - kao otvorena ili pozivna zvani¢na takmicenja veéeg znacaja, a traju
dva i vise dana, za koja su propisane Propozicije u skladu sa ovim Pravilnikom. Na njima
mogu ucestvovati svi takmicari predvideni Propozicijama. Predvidene su pocasne i novCane
nagrade. Postignuti rezultati na ovim takmicenjima obavezno se registruju i rezultati se
dostavljaju Savezu i Odboru za dresurno jahanje;

Medunarodna konjicka dresurna takmicenja koja nisu pod jurisdikcijom FEI (CDI) — kao
otvorena ili pozivna jednodnevna ili viSednevna takmicenja za koja su propisane Propozicije
u skladu sa ovim Pravilnikom, na kojima ucestvuju takmicari iz zemlje i inostranstva, kako je
predvideno Propozicijama. Predvidene su pocasne i novéane nagrade. Takmicenje se ne
prijavljuje FEI-u. Postignuti rezultati na ovim takmicenjima obavezno se registruju i rezultati
se dostavljaju Savezu i Odboru za dresurno jahanje;

Medunarodna konjicka dresurna takmicenja pod jurisdikcijom FEI (CDI/CDI-W/CDIY/
CDIJ/CDIP/CDI-CH) — kao jednodnevna ili viSednevna takmicenja za koja su propisane
Propozicije u skladu sa FEl Pravilnikom, na kojima ucestvuju takmicari iz zemlje i
inostranstva kako je predvideno Propozicijama. Predvidene su pocasne i nov€ane nagrade.
Takmicenje je prijavljeno FEl-u. Postignuti rezultati na ovim takmicenjima obavezno se
dostavljaju FEI-u, Savezu i Odboru za dresurno jahanje.

1. Takmicenje moZe da se sastoji od jedne ili vise utakmica za razliite starosne kategorije
takmicara odnosno razli¢ite nivoe.

2. U svim utakmicama kao zadatak mogu se jahati Nacionalni testovi i/ili FEI testovi.

Za odrZavanje utakmica vaze sledeca pravila:

Ukoliko na utakmici startuje manje od 3 takmicara, mozZe da se izvrSi ocenjivanje, ali bez
proglasenja.

Ako se utakmice organizuju tako da sve starosne kategorije ucestvuju u njoj tada se
proglasenje vrsi na slededi nacin:
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a) ostvareni procenat u kategoriji dece mnozi se koeficijentom 1.1
b) ostvareni procenat u kategoriji juniora mnozi se koeficijentom 1.05
c) ostvareni procenat u kategoriji seniora mnozi se koeficijentom 1.0
Na osnovu ovako dobijenog procenta vrsi se rangiranje takmicara, bez obzira na kategoriju.

Sva zvani¢na takmicenja se boduju prema vazeé¢em Pravilniku o rangiranju uspesnosti u
dresurnom jahanju.

I CLAN 421  TESTOVI ZA TAKMICENJA U DRESURNOM JAHANJU

1. Testovi

Savez i Odbor za dresurno jahanje imaju iskljuivo pravo izdavanja Nacionalnih dresurnih
testova. Na takmicenjima medunarodnog karaktera moraju se koristiti vazedi FEI testovi.

2. Ciljevii standardi nivoa testova Saveza, odnosno ODJ.

UVODNI: od takmicara se trazi da ima dobar stav u sedlu i da mu je sediSte nezavisno od
dizgina, da nije ukocCen, da su mu pokreti opusteni, da ima stalan, lak kontakt sa
zvalom/konjem, da pravilno koristi dejstva, bez suvisnih pokreta; od konja se trazi da su mu
kretnje pravilne, ritmi¢ne, neuzurbane, da je smiren, opusten i poslusan i da reaguje adekvatno
na takmicareva dejstva, da odrzava balans i ritam u prirodnoj, lako zaokrugljenoj liniji, bez
prisile, da se krec¢e slobodno napred sa aktivnim zadnjim delom trupa, da prihvata Zvalu bez
otpora ili izbegavanja, da je prav na pravcu i da pokazuje odgovarajuéu lateralnu savijenost
kada se krece po luku, da radi prelaske sa lako¢om, bez tenzije, da u stoju ostane miran, bez
pokretanja.

POCETNI: od takmicara se traZi da ima dobar stav u sedlu i da mu je sediste nezavisno od
dizgina, da nije ukocCen, da su mu pokreti opusteni, da ima stalan, lak kontakt sa
zvalom/konjem, da pravilno koristi dejstva, bez suvisnih pokreta; od konja se trazi da su mu
kretnje pravilne, ritmi¢ne, neuzurbane, da je smiren, opusten i poslusan i da reaguje adekvatno
na takmicareva dejstva, da odrzava balans i ritam u prirodnoj, lako zaokrugljenoj liniji, bez
prisile, da se krece slobodno napred sa aktivnim zadnjim delom trupa, bez prikupljanja, ali da
pokazuje lako povecan angazman zadnjeg dela trupa i tela uopste nego na Uvodnom nivou, da
prihvata Zvalu bez otpora ili izbegavanja, da je prav na pravcu i da pokazuje odgovarajucu
lateralnu savijenost kada se krece po luku, da radi prelaske sa lako¢om, bez tenzije, da u stoju
ostane miran, bez pokretanja.

ELEMENTARNI: od takmicara se trazi da prikaze da je savladao tehniku jahanja i da ima
zadovoljavajuéi nivo znanja da sve zadate elemente izvede korektno i precizno; od konja se
trazi da pokazuje vecu angazovanost zadnjeg dela trupa sa adekvatnim misi¢nim razvojem, da
je u stanju da izvede zadate elemente sa lako¢om i meko¢om, bez napora, da ima viSe izrazeno
zaokrugljeniju liniju nego na Pocetnom nivou, kao rezultat veceg angaZovanja zadnjeg dela
trupa, na ovom nivou, kada se trazi prikupljenost, od takmicara se ocekuje da je u stanju da
pokaZe i odrZi to u toku trazene radnje - elementa.

SREDNIJI: od takmicara se traZi da prikaze da je dostigao adekvatan nivo znanja i
samopouzdanja da izvede zadate elemente korektno i precizno; od konja se trazi da ima
potrebnu gipkost i impuls u prikupljenim i produzenim kretnjama i da ih odmah izvrsava na
takmicareva dejstva, da je postigao adekvatan nivo akcije i kadence u izvodenju zadatih
elemenata, da izvodi promene direktno i precizno, da pokazuje zaokrugljeniju liniju i vecu
angazZovanost nego na prethodnim nivoima.

21



Odbor za dresurno jahanje

SREDNIJI-NAPREDNI: od takmicara se trazi da prikaze da je dostigao adekvatan nivo znanja i
samopouzdanja da izvede zadate elemente korektno i precizno; od konja se trazi da ima
potrebnu gipkost i impuls u prikupljenim i produzenim kretnjama i da ih izvrSava odmah na
takmicareva dejstva, da je postigao adekvatan nivo akcije i kadence u izvodenju zadatih
elemenata, da izvodi prelaske direktno i precizno, da pokazuje zaokrugljeniju liniju i vecu
angazovanost nego na prethodnim nivoima.

NAPREDNI: da se prikaze da je konj dostigao visok stepen atletskog razvitka koji mu
omogucava da iskaze veli stepen prikupljenosti i produzenja koraka, dobar balans i
angazovanost zadnjeg dela trupa u skladu sa zahtevima dresurnog jahanja koji se traze u FEI
testovima.

Nacionalni testovi za dresurno jahanje:

Nivo broj testa broj testa Slobodni stil
(mala arena) (velika arena)

Uvodni 1,2,3,4,5 V1 /

Pocetni 1,2,3,4,5 V1, V2,V3, V4 mala arena
Elementarni 1,2,3,4 V1,V2,V3,V4 mala arena
Srednji 1,2 V1,V2,V3, V4 mala/velika arena
Srednji-napredni 1 V1,V2,V3, V4 mala/velika arena
Napredni V1,Vv2,V3 mala/velika arena

Ciljevi i standardi testova naprednog standarda (FEI testovi):

Svako takmicenje ima svoj test. Zvani¢ni FEI testovi su objavljeni od strane FEl-a i ni u kom
sluc¢aju ne smeju da se menjaju ili uproséavaju bez saglasnosti FEI Dresurnog odeljenja.

PRIX ST. GEORGES - test srednjeg standarda: Test predstavlja srednji stadijum do koga je konj
dosao u svom treningu. SadrZi radnje u kojima se pokazuje potpuna poslusnost konja u smislu
Klasi¢ne Skole dresurnog jahanja, kao i adekvatnu psiho-fizicku ravnotezu i razvoj konja koji mu
omogucava izvodenje svih zadatih elemenata harmonic¢no, neusiljeno i sa lako¢om.

INTERMEDIATE | - test relativno naprednog standarda: Cilj ovog testa je postepeno
pripremanje konja, bez povredivanja njegovog uma i tela, iz korektnog izvodenja Prix St George
do zahtevnijih elemenata Intermediate II.

INTERMEDIATE Il - Test viSeg standarda: Cilj testa je da pripremi konja za izvodenje Grand Prix
testa.

GRAND PRIX - Test najviSeg standarda: Grand Prix je takmicenje na najviSem nivou, koje
prikazuje da konj ima savrSenu lako¢u kretnji koje karakteriSe potpuno odsustvo otpora i
kompletan razvitkak prikupljenosti i impulsa. Test ukljuCuje sve Skolske elemente i osnovne
pokrete. Test ukljuCuje sve Skolske elemente koji se mogu naci u Klasi¢noj visokoj skoli jahanja,
ali bez neprirodnih kretnji, baziranih na ekstremnoj ekstenziji zadnjih nogu. Iz ovog razloga,
Skolski skokovi, koji se vise ne izvode u vecini zemalja, ne nalaze se ni u testu.

GRAND PRIX SPECIAL - Test iste tezine kao i Grad Prix: Ovo takmicenje istog nivoa kao i Grand
Prix, sa posebnim akcentom na prelaske.

FREE STYLE TEST (Testovi slobodnog stila): Takmicenje u umetnickom jahanju uz muziku u
kategorijama Poni klasa, Junior, Mladi jahaci, kao i uz elemente Intermediate | ili Grand Prix
nivoa. UkljuCuje sve Skolske elemente i osnovne pokrete u vazduhu Klasicne visoke Skole
jahanja, kao u testu tog nivoa. Takmicar, medutim, ima apsolutnu slobodu da sam sastavi test i
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5.

da ga odjase kako Zeli, ali u datom vremenu u skladu sa tehnickim zahtevima za slobodni stil.
Test mora jasno da prikazZe jedinstvo takmicara i konja i potpunu harmonija u svim kretnjama i

prelascima.

FEI testovi: Zvanicni dresurni testovi za Mlade jahace, Juniore i Poni klasu i Decu su dati u
posebnim regulativama za Mlade jahace, Juniore i Poni klasu i objavljeni od strane FEl-a. Bilo
koji od ovih testova moze se koristiti za Seniorska takmicenja sa prethodnim, posebnim,

odobrenjem od FEl-a. Isto primenjuje na FEl World Dressage Challenge Tests.

FEI Testovi:
Kategvo ”J.a Testovi
takmicenja
SENIORS | Prix St-Georges | Intermediate | |Intermediate Il Grand Prix Grsapnedd:lx
FREESTYLE . . . . .
T0 MUSIC Pony Riders Juniors Young Riders | Intermediate | Grand Prix
YOUNG Preliminary Cor:\-s):'rc]iqtion Individual Young Rider
RIDERS Competition (Prix St-Georges) Competition | Grand Prix 16-25
JUNIORS Prellmlr.@ry Tearr'w' Ind|V|d}JfaI
Competition Competition Competition
PONY Preliminary Team Individual
RIDERS Competition Competition Competition
CHILDREN Prellmlr)afry Tean.w. Indlvud.u.al
Competition Competition Competition
Preliminary Preliminary FEI Dressage
YOUNG Dressage Test | Dressage Test | Test for 5-year FEI Dressage Test| FEI Dressage
for 6-year old | Test for 4-year
HORSES for 5-year old | for 6-year old old horses - .
. horses - Final old horses
horses horses Final
REGIONAL Preliminary Team Individual
GAMES Competition Competition Competition
FEI WORLD FEI World FEI World FEI World FEI World FEI World
CHALLENGE Dressage Dressage Dressage Dressage Dressage
DRESSAGE Challenge Challenge Challenge Challenge Challenge Prix
TESTS Preliminary test | Elementary test| Medium test | Advanced test St-Georges

6. Testovi slobodnog stila

Ovi testovi se od Pocetnog do Grand Prix nivoa mogu jahati sa muzickom podlogom ili bez nje.

Testovi slobodnog stila uz muziku

Vreme trajanja ovih testova je ograni¢eno. Meri se, pocevsi od prvog pokreta nakon uvodnog
pozdrava do stoja pre poslednjeg pozdrava.

Muzika moZe poceti i pre ulaska na A i posle ulaska i uvodnog pozdrava.

Takmicar mora da ude u arenu najvise 20 sekundi od pocetka muzike. Prekoracenje 20 sekundi
povlaci eliminaciju. Muzika mora da prestane po zavrSnom pozdravu. Na pocetku i na kraju
testa Slobodnog stila pozdrav je obavezan. Vreme trajanja testa pocinje od momenta kad
takmicar krene napred posle stoja.
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Ako je izvodenje duze ili krace, od naznacenog vremena, za vise od 30 sekundi, takmicaru se
oduzimaju 2 poena.

Testovi za svaki nivo sadrze listu obaveznih i dozvoljenih opcionih radniji.
Kad takmicar izvede radnju viseg nivoa, bic¢e eliminisan.

7. Bilo koji test koji nije zvani¢an FEI test ne moze se koristiti na FEI dresurnim takmicenjima.

N ¢LAN 422 usLOVI UCESCA

1. Uslovi

1.1 Na takmicenju mogu ucestvovati samo klubovi, takmicari i takmicarski konji koji su
registrovani u Savezu za teku¢u godinu. Inostrani takmicari mogu nastupiti na takmicenjima
(ukoliko je to Propozicijama regulisano) samo u sluc¢aju da za njih garantuje njihova
Nacionalna konjic¢ka federacija.

Na takmiéenju mogu ucestvovati samo klubovi, takmicari i takmicarski konji za koje je pre
takmicenja (nastupa) obavljena uplata kotizacije za ucesSce na takmicenju.

1.2 Odovojena takmicenja za muskarce i Zene nisu dozvoljena.

1.3 Konji svih porekla mogu uzeti uc¢es¢e na nacionalnim takmicenjima ukoliko su minimum
Cetiri (4) godine starosti.

~ Koniji stari 4 godine mogu nastupati na Uvodnom i Pocetnom nivou (FEI 4 years old)
~ Koniji stari 5 godina mogu nastupati najvise na Elemetarnom nivou (FEI Children)

~ Konji stari 6 godina mogu nastupati najvise na Srednjem-naprednom nivou (FEI
Juniors)

~ Konji stari 7 godina mogu nastupati najvise na Intermediate I.
~ Konji stari 8 godina mogu nastupati bez ogranic¢enja ove vrste.
Godine starosti konja se racunaju od 1. januara u godini rodenja.
Konj moZe nastupiti najviSe dva puta u toku jednog takmicarskog dana.
2. Kuvalifikacija za Testove slobodnog stila

Ukoliko je Propozicijama predviden Test slobodnog stila konj mora da ispuni minimum 58% u
kvalifikacionoj utakmici da bi mogao da startuje na takmicenju Testa slobodnog stila na svim
nivoima.

3. Svi takmicari i sva lica za vreme zagrevanja i nastupa kada se nalaze na konju moraju obavezno
nositi propisanu zastitnu kacigu ili kapu. Bez propisane zastitne kacige, odnosno kape takmicar
i druga lica ne smeju biti na konju u zagrevalistu i/ili areni.

3.1 Od takmicara i konja ocekuje se da budu kvalifikovani za nivo za koji su se prijavili.

3.2 Jedan takmicar na domacem takmicenju za plasman i nagradu mozZe jahati neogranicen
broj takmicarskih konja u utakmici, osim na Prvenstvima i Kupovima.

3.3 Jedan takmicar iz jednog kluba na domacim takmicenjima moze ravnopravno za plasman i
nagradu startovati u utakmici na konju iz drugog kluba, sem u slu¢aju svih Prvenstava za
kategorije takmicara.

3.4 Jednog konja na takmicenju moze jahati vise takmicara.

3.5 U jednoj utakmici konja moze jahati samo jedan takmicar.

3.6 Jedan konj u jednom danu moZe startovati najvise 2 puta.
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Prosirenje na dva (2) dana. Ukoliko broj takmicara na takmicenju prelazi priblizno Cetrdeset
(40), Organizaor mora da rasiri takmi¢enje na dva (2) dana ili da razdvoji na dve takmicarske
arene.

Zagrevanje konja. Ni pod kojim okolnostima uz kaznu diskvalifikacije, ni jedan konj ne moze
uzeti ucesce u dresurnom takmicenju ukoliko se neko drugi osim njegovog jahaca/takmicara
popeo u na njega u sedlo u intervalu od dvadesetcetiri (24) asa pre planirane inspekcije konja,
kao i tokom trajanja celog takmicenja. Na svim Prvenstvima i Turnirima, posle dolaska na
Takmicenje, konja ne sme jahati niko osim upisanog takmicara. Ovo znaci, npr. , da
Stalar/konjovodac popet na konja moZe da ga Seta na dugom/bezbednom dizginu i tada je
zabranjena verbalna i bilo koja druga pomo¢ sa zemlje od strane trenera ili njegovog
predstavnika. lzuzetak od ove situacije moze biti odobren u vanrednim situacijama u
pismenom obliku od strane Predsednika Sudijskog kolegijuma.

Ni pod kojim okolnostima nije dozvoljeno zagrevati konja na prostorima koji nisu zvani¢no za to
predvideni. Nikakvo jahanje nije dozvoljeno na prostoru koji ne moze biti nadgledan od strane
Stjuarda.

Iz poStovanja prema ostalim ucesnicima i prevencije eventualnih incidenata obicaj je da se
takmicari pridrzavaju sledecih pravila:

a) Mimoilazenje sa konjem koji dolazi iz suprotnog pravca vrsi se oko levog ramena. Samo
ukoliko se jedan od njih kreée u kontra galopu, onaj drugi je duzan da mu se skloni s puta,
na primer pravedi krug.

b) PodeSavanje opreme vrsi se izvan zagrevalista ili prihvatnog manjeza ili blize sredini
manjeza, ali vodeci racuna da to nije na pravcu centralne linije ili dijagonalnih linija.

c) PozZeljno je da ucesnik najavi svoj ulazak u zatvoreni manjez da bi se izbegla eventualna
nezgoda.

d) Bi¢ ne sme da se nosi na nacin koji moze da ometa ostale ucesnike prilikom mimoilazenja.
e) Ukoliko takmicar Zeli da lonZira konja u zagrevalistu o tome mora obavestiti Stjuarda

f) Od takmicara se ocekuje da, iz obzira prema takmicarima koji nastupaju u areni ili se
pripremaju za nastup u prihvatnom manjezu, ne galopiraju u njihovoj blizini.

Takmicarima nije dozvoljeno zagrevanje oko i u areni dok traje takmicenje.

Konji ne smeju da napustaju Stalski krug takmiéenja ili prostor nadgledan od strane Stjuarda iz

bilo kog razloga, ukoliko im to nije pismeno dozvoljeno od zvani¢nih sluzbenih lica Takmicenja
ili od strane veterinara u interesu zdravlja i dobrobiti konja.

I CLAN 423  POZIVI, UPISI | ZAMENE

Pozivi

Poziv na takmicenje u vidu Propozicija koje je odobrio nadlezni Savez mora biti upucéen najkasnije
14 dana pre vremena odredenog za takmicenje.

Upis

1.

Niko ne moZe ucestvovati na takmicenju ako nije upisan na nacin propisan Propozicijama
takmicenja. Upis od strane ovlas¢enog lica kluba (Sefa ekipe, trenera) treba da sadrii sve
neophodne podatke o klubu, treneru, takmicaru i konju kako bi bio validan. Upis se mora
dostaviti Organizatoru na nacin i u roku predvidenim Propozicijama. Posle odrzane Tehnicke
konferencije ne moze se vrsiti dodatni upis osim ukoliko se Propozicijama drugacije ne utvrdi.

~ Preliminarni upis predstavlja izjavu o namerama
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~ Konacan upis se sastoji od imena jahaca, konja koji ¢e uzeti uceSce na takmicenju mora biti
poslat Organizatoru u roku predvidenom Propozicijama.

2. U nedostatku zadovoljavajuceg objasnjenja, klubovi koji su obavili upis takmicara, a koji se nisu
pojavili na takmicenju mogu biti novéano kaznjeni od strane Saveza. U takvom slucaju
Organizator zadrzava pravo da naplati troskove nastale nepojavljivanjem takmicara
odgovornog kluba.

Zamena

Posle dobijanja konacnog upisa, zamena konja ili takmicara sa konacnog upisa moze se izvrsti u
saglasnosti sa Organizatorom. Organizator mora navesti u Propozicijama koji je poslednji datum za
zamenu, koji mora biti pre dana inspekcije konja.

Odjava

Odjava upisa treba da bude dostavljena Organizatoru u pismenoj formi najmanje 1 dan pre
pocetka takmicenja.

Ako takmicar Zeli da odustane po isteku roka za odjavu, duzan je da Organizatoru podnese na uvid
vazeci pismeni lekarski ili veterinarski izvestaj o razlogu odustajanja ili neko drugo obrazloZenje u
usmenoj i pismenoj formi.

Dozvoljeno je odustajanje od uces¢a na takmicenju u slucaju povrede takmicara ili konja, pre
pocetka takmicenja, pre pocetka same utakmice, u toku same utakmice i u toku takmicenja.

Svako odustajanje od takmicenja ili utakmice Sef ekipe ili takmicar mora prijaviti preko Glavnog
stjuarda Sudijskom kolegijumu minimum 60 minuta pre pocetka utakmice pod pretnjom kazne
takmicara od 50 evra u dinarskoj protivvrednosti po srednjem kursu NBS na taj dan.

U nedostatku zadovoljavajuceg objasnjenja, klubovi koji su poslali upis za takmicare koji se nisu
pojavili na takmicenju mogu biti kaznjeni po Disciplinskom pravilniku. U ovakvim slucajevima
Organizacioni odbor ima pravo da naplati troskove koji su nastali ovim postupkom odgovornom
klubu.

Ukoliko je takmicar dosao na takmicenje, Organizator mora da bude informisan o eventualnoj
promeni takmi¢ara najmanje jedan sat pre pocetka takmicenja, pod pretnjom diskfalifikacije.

N ¢LAN 424 POTVRDA O UCESCU

Ukoliko nije drugacije naznaceno sledeca pravila se primenjuju na Prvenstvima i Medunarodnim
takmicenjima:

Potvrda ucesnika mora da bude najkasnije dva (2) Casa pre objavljivanja startne liste. Vreme
objavljivanje startne liste mora biti navedeno u Propozicijama.

U slucaju nezgode ili bolesti takmicara i/ili jahaca koji su potvrdili start, ovaj takmicari/ili konj
mogu biti zamenjeni sa drugim takmicarem i/ili konjem najkasnije dva (2) Casa pre pocetka
takmicenja uz prismeni dokument dobijen od lekara i/ili dezurnog veterinara, nakon odobrenja
Sudijskog kolegijuma. Povuceni takmicar ili konj ne smeju nastupiti ni kao ¢&lanovi tima ni
pojedinacéno.

Takmicar (zamena) ¢e prvi nastupiti na takmicenju, a ostala vremena nastupa biée prilagodena za
naredne takmicare.
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I CLAN 425  1ZVLACENJE REDOSLEDA NASTUPA

Izvladenje redosleda nastupa takmicara mora biti odvojeno za svaku utakmicu. Ukoliko je
organizovano, mora biti navedeno u Propozicijama. lzvlaCenje se obavlja u prisustvu Predsednika
Sudijskog kolegijuma, Tehni¢kog delegata i Sefova ekipa ili osobe zaduZene za takmicare. Prisustvo
neovlaséene osobe se ne priznaje.

Individualno takmicenje. Ukoliko neki takmicar jase vise konja potrebno je voditi racuna da ima
najmanje jedan (1) ¢as izmedu konja, ili da startuje prvi i posledniji.

Startna lista. Organizator je duZan da napravi vremenski raspored nastupa (startna lista) svih
prijavljenih takmicara. Takmicari treba da budu unapred obavesteni o vremenu svog nastupa.
Ukoliko dode do izmene vremena nastupa takmicara i on ne moze da nastupi Organizator je duzan
da mu vrati upisninu. Prilikom pravljenja vremenskog rasporeda takmicenja treba uzeti u obzir
takmicare koji ¢e nastupiti u viSe utakmica, pauze izmedu nastupa dva takmicara, vreme za odmor
sudija, kao i vreme potrebno za dodelu nagrada.

Startna lista, poredak takmicara kojim ¢e redom nastupiti, mora biti objavljena minimum jedan sat
pre pocetka takmicenija.

N CLAN 426  TEZINA TAKMICARA

Bez ogranic¢enja/zabrana.

N CLAN 427  OPREMA TAKMICARA
1. Civili
Od Uvodnog do Srednjeg-naprednog | svi nivoi iznad Srednjeg-naprednog
nivoa
frak crni ili tamni ili druge boje* karatki A: crni ili tamno teget ili druge boje*
frak ili sako od tvida frak sa peSevima
B: crni ili tamni ili druge boje* karatki
frak ili sako od tvida
kapa polucilindar, kaciga ili lovacka kapa A: cilindar**: crniili u boji fraka
B: polucilindar, kaciga ili lovacka kapa
pantalone bele, krem ili bez A i B: bele, krem ili bez
kosulja bela, krem ili bez A iB: bela, krem ili bez
kravata ili Zabo | bela, krem ili bez ili u boji fraka A i B: bela, krem ili bezZ ili u boji fraka
rukavice bele, krem ili bez ili u boji fraka A i B: bele, krem ili bez ili u boji fraka
Cizme crne ili braon ili u boji fraka A i B: crne ili u boji fraka
cipele za crne ili braon ili u boji fraka sa A:/
jahanje dugackim pantalonama za jahanje B: crne ili braon ili u boji fraka sa
dugackim pantalonama za jahanje
mamuze videti tacku 3.

*Boje koje se mogu nositi: prema medunarodnoj HSV skali boja, boje koje imaju vrednost za
“V“ manju od 32%.

**Napomena: dozvoljeno je da takmicar, iz sigurnosnih razloga, nosi dozvoljenu zastitnu

kacigu.

2. Uniformisana lica: vojska, policija i dr. mogu da biraju izmedu civilnog ili sluzbenog dresa na
svim takmicenjima. Sluzbeni dres se ne odnosi samo na pripadnike vojske i policije ve¢ i na
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zaposlene/studente u vojnim/policijskim ustanovama kao i na one koji su na nacionalnim
vojnim/policijskim studijima/Skolama/institutima.

3. Mamuze su dozvoljene na svim nivoima, pocev od Srednjeg nivoa su obavezne.

Moraju biti napravljene od metala. Vrh mamuza, bilo da je zakrivljen ili prav, mora da bude
upravljen direktno u nazad od centra mamuze kada je na takmicarevim cipelama. Vrh mamuze
mora da bude gladak i zatupljen. Ako se koriste mamuze sa tockicem moraju imati
glatke/zatupljene vrhove i tocki¢ mora biti slobodan da rotira. Metalne mamuze sa zaobljenom
plastichom tvrdom kuglicom su dozvoljene (Impuls mamuze). ,Lazne” (,Dummy“ mamuze)
mamuze bez ,bodlje/kraka” su dozvoljene.

Svaka preterana upotreba mamuza se kaznjava.

4. Slusalice i/ili drugi elektronski uredaji za komunikaciju od strane takmicara su strogo
zabranjeni pod pretnjom isklju¢enja. Slusalice i sli¢ni uredaji su dozvoljeni u treningu i tokom
zagrevanja.

N CLAN 428  OPREMA KONJA

1. Sledece je obavezno:

Sedlo englesko ili kontinentalno, crno, braon, sivo ili teget. Dresurno sedlo je pozeljno koje
mora da bude uz konja i da ima dugacke, skoro vertikalne obode. Kada se jase na duploj uzdi sa
cavesson prekonosnim, on nikada ne sme biti ¢vrsto fiksiran tako da povredi konja. Guma na
¢ampari je dozvoljena. Tanke meke postave na uzdama su dozvoljene. Pokrivaci/navlake za
sedlo nisu dozvoljeni.

Uzengije su obavezne i moraju biti pri¢vrS¢ene za sedlo na uobicajen nacin. Vestern sedla ili
sedla jarkih boja nisu dozvoljena kao ni bilo kakve navlake.

Takmicari koji koriste sedlo za jahanje sa strane (Zensko sedlo) moraju to naznaciti u prijavi.

Podsedlica. Obavezna i bele boje. Podsedlice sa amblemom nacionalne zastave mogu nositi
samo Clanovi nacionalnog tima na Olimpijadi, nacionalnog tima na Grand Prix nivou i na CDIO.

Logo na podsedlici je dozvoljen, ali ne sme biti veci od 10cm u precniku.

2. Zvala. Zvale i demovi moraju biti od metala ili tvrde plastike i mogu biti obloZeni
gumom/lateksom (u fabric¢koj verziji). Prekrivanje Zvale bilo kojom vrstom materijala i savitljive
gumene Zvale su zabranjene. Prsten obicne Zvale ne sme prelaziti 8cm u precniku. Poluga kod
dema ne sme biti duza od 10cm (duzina od dela koji ide u usta konju). Ako dem ima pokretni
deo koji ide u usta konju, poluga dema ne sme biti ve¢a od 10cm kada je deo koji ide u usta
konju u svojoj najvisoj poziciji. Campara/lanac moze biti od metala, koZe ili gume. Debljina dela
koja ide u usta konju od Zvale i/ili dema mora biti takva da ne povreduje konja. Minimalna
debljina dela koji ide u usta konju kod dema je 12mm, a kod Zvale 10mm. Obicne Zvale koje se
koriste u klasi Mladih konja moraju da budu minimalne debljine 14mm. Za Poni klasu
minimalna debljina Zvale je 10mm. Precnik dela (debljina) koji ide konju u usta meri se na
prstenu ili obraznim polugama.

Uvrnute ili ZiCane Zvale su zabranjene. Mogu se koristiti samo tipovi Zvala prikazani na slici, s
tim Sto mogu biti koris¢enje sa bilo kojim tipom obrazne poluge i/ili prstena koji su prikazani na
slici. Dozvoljeno je koris¢enje duplih dizgina na obi¢noj zvali.

Jezik konja ne sme da bude vezan.

Uvodni i Pocetni nivo - obi¢na uzda.
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Od Elementarnog do Srednjeg-naprednog nivoa - obi¢na uzda ili dupla uzda.
Od Naprednog nivoa - dupla uzda.

Bi€. Dozvoljeno je noSenje bia na svim nacionalnim takmicenjima izuzev na Prvenstvenim
takmicenjima (drzavnim, republickim, regionalnim i gradskim) ili na zahtev selektora. U slucaju
da bi¢ nije dozvoljen mora se ostaviti pre ulaska u prostor oko takmicarske arene, ili ¢ée
takmicar dobiti kaznene poene od svakog sudije.

lzuzetak: takmicari koji jaSu na Zenskom sedlu, imaju pravo da koriste bi¢ na svim
takmicenjima.

Na svim Medunarodnim takmicenjima zabranjeno je noSenje bica u takmicarskoj areni.
Dozvoljena je upotreba jednog (1) bica duzine 1. 20m (Poni klasa 1. 00m) u zagrvalistu. Bic
mora biti ostavljen pre ulaska u prostor oko takmicarske arene ili ¢e takmicar biti penalizovan.

Po dolasku na teren gde se odrzava takmicenje, samo takmicar kad jase, Setanje na ruci, vodi ili
lonzZira konja (bi¢ za lonziranje je dozvoljen) moze da nosi bi¢ bilo gde na prostoru gde se
odrzava takmicenje. Konjovodac, takode, moZze da Seta, vodi ili lonZira konja kako je gore
opisano. Ostali mogu da nose bi¢ pod uslovom da to nije povezano sa treniranjem konja.

Moze se nositi bilo u levoj ili u desnoj ruci, ali svakako u ruci sa dizginima prilikom pozdrava.
Ne sme se podizati ukoliko se ispusti u toku testa kada je dozvoljeno nosenje.

Preterana upotreba bica u bilo kom trenutku u toku takmicenja (ukljucujuéi i zagrevanje) je
zabranjena. Bi¢ se ne sme koristiti tako da ometa druge konje i jahace.

Dodatna oprema. Bilo koja vrsta pokrivaca, podrepnjak, pomocni dizgini, sve vrste martingala,
gurtne ili bilo koje drugo pomagalo kao i bandazi, zvona, kamasne, blinkersi, tamponi za usi, ili
bilo kakvi ukrasi (masnice i slicno) su, pod pretnjom eliminacije, strogo zabranjeni.

Tamponi za usi su dozvoljeni isklju¢ivo na Ceremoniji dodele nagrada.

Dekoracija. Bilo koja dekoracija konja sa neobi¢nim pomagalima, kao Sto su trakice, cveée i sl.
urepu, idr. je strogo zabranjena.

Normalno pletenje grive u kikice/pletenice, koje svojom duZzinom ne pokrivaju vise od trecine
vrata konja, i korena repa u riblju kost je dozvoljeno.

Lazni rep/produZenje repa. Dozvoljeno je samo ako je prethodno odobreno od strane ODJ
(odnosno FEI dresurnog odeljenja — za medunarodna takmicenja) uz prate¢u dokumentaciju:
slike i veterinrska potvrda. Lazni rep ne sme da sadrzi metalne delove, izuzev kukica i kopci.

Kapa protiv insekata. Mogu biti odobrene iskljucivo da bi zastitile konje od insekata. Ovo ¢e
biti dozvoljeno samo u ekstremnim slucajevima i to kao diskreciono pravo Predsednika
Sudijskog kolegijuma/Tehnickog delegata. Kape protiv insekata treba da budu diskretne i ne
smeju da pokrivaju konju oci i ne sme se koristiti kao maska za tampone za usi.

Kontrola opreme. Stjuard mora da proveri opremu svakog konja ¢im konj napusti arenu. Svako
odstupanje bice prijavljeno sudiji na C i povla¢i momentalnu eliminaciju. Provera Zvale mora da
se obavi sa najveCcom paznjom, jer su neki konji veoma osetljivi na ustima (pogledati FEI
uputsvo za Stjuarde). PoZeljno je da stjuard koristi hirurSke rukavice kad pregleda Zvalu (jedan
par za jednog konja).

U sluéaju kada je u pitanju nepropisna odeda ili oprema, ako se sudije i Organizator takmicenja
dogovore, takmicaru se moze dozvoliti da ponovo nastupi propisno opremljen i u tom sluéaju
takmicar nastupa poslednji.
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9.

10.

Zagrevalista i prostori za trening. Tacke od 1 do 4 vaZe za zagrevaliSte i ostale prostore za
trening, ali ipak obi¢ne Zvale sa obaveznim dozvoljenim prekonosnim kaiSom, kamasne i
bandazi su dozvoljeni.

Pomocni dizgini koji idu sa strane ili dupli klizni bo¢ni pomoc¢ni dizgini (koji idu sa strane i
izmedu prednjih nogu konja - trougao) i navlake za usi su dozvoljeni za vreme lonZiranja. LonZa
mora biti zakacena za Zvalu ili ular za lonZiranje. Dozvoljeno je lonZiranje samo sa jednom
lonzom. Takmicar moze biti na konju tokom lonziranja.

Nepridrzavanje ovih pravila povlaci diskvalifikaciju konja i takmicara po prijavi Glavnog stjuarda
Predsedniku sudijskog kolegijuma ili Sudiji na C.

Ako je u bilo kom trenutku u toku takmicéenja konj viden da se ponasa opasno po ostale konje,
takmicare, publiku ili osoblje, Organizator ima pravo da trazi trenutno udaljavanje tog konja iz
zone u kojoj se odvija takmicenje.

Konja u zagrevanju pred takmicenje moze jahati samo takmicar, ukoliko se na konja popne
druga osoba dozvoljeno joj je samo da Seta konja u hodu na dugom dizginu (sve mimo ovoga
povlaci diskvalifikaciju konja tog takmicarskog dana). Konj moZe biti lonZiran od strane lica koje
takmicar odredi. Zagrevanjem se smatra sav rad sa konjem, bilo da se odvija u prostoru za
zagrevanje ili van njega, pocCev od veterinarske inspekcije (ukoliko nije organizovana, po
dolasku konja na takmicenje), pa do nastupa konja i takmicara. U slucaju da jednog konja jase
dva takmicara na konja seda onaj takmicar koji prvi nastupa i do kraja svog nastupa samo on
ima pravo da ga jasSe, drugi takmicar preuzima konja posle nastupa prvog i od tog trenutka
samo on ima pravo da ga jase.

Identifikacioni broj. Svaki konj dobija identifikacioni broj od strane Organizatora prilikom
dolaska na takmicenje, ovaj broj zadrzava tokom celog tog takmicenja. Obavezno je da konj u
svakom trenutku na sebi ima ovaj broj (dok se takmici, zagreva, na treningu ili se vodi na ruci)
kako bi mogao biti identifikovan od strane sluzbenih lica i stjuarda. GresSka da se ovaj broj ne
pokaZe prvo se opominje, a u sluaju ponavljanja greske takmicar se prijavljuje Sudijskom
kolegijumu.

Svaki konj zadrzava isti idenfikacioni broj tokom celog takmicenja.
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Dozvoljeni su samo tipovi Zvala i demova na slici.
Dozvoljene zvale:

Dupla uzda:

Zvale:

1. Obicna zglobna Zvala (Loose ring bridoon bit)

2. a, b, c Obi¢na zglobna Zvala sa dva zgloba (Snaffle with jointed mouthpiece where middle
piece should be rounded). Zglobni prstenovi su dozvoljeni (Eggbutt).

d Zglobna Zvala sa zglobnim prstenovima sa rotiraju¢im delom na sredini (Bridoon bit with
rotating middle piece)

e Rotirajuda Zvala sa rotiraju¢im delom na sredini (Bridoon Rotary bit with rotating middle
piece)

3. Zglobna Zvala sa zglobnim prstenovima (Egg-butt bridoon bit)

4. Zglobna Zvala sa vise¢im obraznim polugama (Bridoon beet with hanging cheeks)

C==0
=

C==0| O=D

=D | =0
—=0 | ,. ==0

Slika dozvoljenih Zvala kao dela duple uzde

2e
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3

Osovinski dem sa polugom u ustima bez zgloba u obliku polumeseca (Half-moon curb bits)

oW

+ 7. Osovinski dem sa zakrivljenim obraznim polugama i jezicnom krivinom (Curb bit with
curved cheeks and port)

8. Osovinski dem sa jezicnom krivinom i klize¢im delom u ustima (Curb bit with port and
sliding mouthpiece - Weymouth)

9. Varijacija demova 6. 7.i 8.

10. BPem sa S zakrivljenim obraznim polugama

11. Campara - demski lanac (Curb chain)

12. Kai$ campare (Lipstrap)

13. KoZna navlaka za camparu (Leather cover for curb chain)
14. Gumena navlaka za ¢amparu (Rubber cover for curb chain)

Napomena: kukice za kaéenje lanca ne smeju biti fiksirane

12 =8 ——71>

13 I:H ]| Hj 14[1 @

Slika dozvoljenih demova kao dela duple uzde
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Obicna uzda:

1. Obicna zglobna Zvala (Loose ring snaffle)

2. a, b, c Obi¢na zglobna Zvala sa dva zgloba (Snaffle with jointed mouthpiece where middle

piece should be rounded)
Zglobna Zvala sa zglobnim prstenovima (Egg-butt snaffle)

4. Trkacka zvala (D-zvala) (Racing snaffle D-ring)

o

W LN

11.

12.

Zglobna Zvala sa zglobnim prstenovima sa obraznim polugama (Egg-butt snaffle with
cheeks)

Obic¢na zglobna Zvala sa obraznim polugama (Loose ring snaffle with cheeks - Fulmer)
Zglobna Zvala samo sa gornjim obraznim polugama (Snaffle with upper cheeks only)
Zglobna Zvala sa vise¢im obraznim polugama (Hanging cheek snaffle)

Osovinska Zvala (Straight bar snaffle)

.Zglobna Zvala sa zglobnim prstenovima sa rotirajuéim delom na sredini (Snaffle with

rotating mouthpiece)

Zglobna Zvala sa zglobnim prstenovima sa rotiraju¢éim delom na sredini (Snaffle with
rotating mouthpiece)

Rotirajuc¢a zvala sa rotiraju¢im delom na sredini (Rotary bit with rotating middle piece)

.G==0 C==0
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0=

fa's
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12 Rotirajuca zvala
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Slika dozvoljenih Zvala
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Prekonosni kaisevi:

Kao sastavni deo obi¢ne uzde, dozvoljeni su sledeci tipovi:
obican prekonosni kais - engleski

spusteni prekonosni kais - hanoveranski

prekonosni kai$ sa podbradnim kaiSem/kombinovni
meksicki prekonosni kais

kombinovani prekonosni kais — bez kaiSa oko vrata

o un A wWwNPE

Miklem uzda
Kao sastavni deo duple uzde nisu dozvoljenil, 3,4i6
5, kada se koristi za duplu uzdu, donji kai$ prekonosnog nije dozvoljen

Prekonosni kai$ nikad ne sme biti toliko stegnut tako da povredi konja. Prekonosni kai$ je
obavezan.

2. spusteni prekonosni kais - hanoveranski

3. prekonosni kai$ sa podbradnim
kaisem/kombinovni

5. kombinovani prekonosni kais — bez kaisa 6. Miklem uzda
oko vrata

Slike prekonosnih kaiseva
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Primer dozvoljenog dresurnog sedla

Dupli klizni bocni pomocni dizgini (trougao)
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N CLAN429 ARENA

1.

Odobrenje. Na svim takmicenjima arena mora biti proverena (eventualno korigovana) i
odobrena od strane Predsednika Sudijskog kolegijuma.

1.1 Na svim takmicenjima arena moze biti proverena i odobrena od strane Tehnickog delegata.

Izgled Arene. Veli¢ina i izgled arene dati su na slikama. Arena treba da bude postavljena na
ravnom i iznivelisanom pesc¢anom ili travnatom terenu dimenzija 20m x 40m (mala arena) ili
20m x 60m (velika arena). Razlika u visini terena po dijagonali ili duzoj strani ne sme da prelazi
60cm a po kracoj strani 20cm. Arena pevashodno mora da bude pes¢ana. Navedene mere se
uzimaju iznutra. Arena mora biti udaljena od publike najmanje 10m u krug. lzuzetak od ovog
pravila moze biti odobren od strane nadleznog Saveza.

40m
20m 20m
6m 14m 14m 6m
K E H
10
A D X G C 20m
10
F B M
ARENA 20m x40m:
60m
30m 30m
6m 12m 12m 12m 12m 6m
K \ E S H
10m
A D L X G C 20m
10m
F P B R M
ARENA 20m x60m:

Ukoliko se takmicenje odrzava u hali, ivice arene bi trebalo da budu bele boje udaljene od zida
hale najmanje 2m a od publike najmanje 3m. Ulaz u arenu na A treba da bude lak za
pomeranja radi i lak za ulazak i izlazak takmicara. Sirina ulaza u arenu na A mora da bude
najmanje dva (2) metra.

2.1 Arena moze da bude oznacena na sledece nacine:

a) Neprekidnim belim ogradicama od 0, 3m visine. Razmak izmedu letvica na ogradi kao i
razmak izmedu ogradice i tla treba da bude toliki da kopito konja ne moze da prode
izmedu.
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b) Belim ogradicama postavljenim na svaki ugao kao i prekoputa svakog markera (slova).
c) Belom linijom na zemlji i stubovima visine 90cm postavljenim na svaki ugao.

d) Kada se koristi uze ili slicno za oznacavanje, mora postojati najmanje 6 tacaka prekida
za slucaj nezgode.

3. Reklame na ogradi dresurne arene. Organizator takmicenja zadrzava sva prava na
publicitet/javnost na svim Naiconalnim i Medunarodnim takmicenjima (CDN i CDI). Za ova
takmicenja, navedene povrsine ograde arene mogu da koriste u prethodnom dogovoru sa
Organizatorom, a u sludaju takmicenja pod jurisdikcijom FEI po odobrenju FEI osim
markera/slova koja se ne smeju koristiti u druge svrhe.

Na svim Medunarodnim takmicenjima se ohrabruje Organizacioni komitet da ne koristi ogradu
arene za javno oglasavanje i da umesto toga koristi druge dodatne nacine.

Navedene aplikacije na areni uz odobrenje Organizatora ili FEI mogu biti samo u crnoj boji, pri
¢emu se kod slova A mora ostaviti najmanje metar i po (1.50m) slobodno sa svake strane slova
arene. Kraca strana arene M-C-H mora biti potpuno slobodna. Mora biti najmanje tri metra
(3m) slobodno sa svake strane slova B i E, a maksimalno Cetrdeset Cetiri metra (44m) aplikacija
na ogradi arene po dobijenoj dozvoli. Aplikacije moraju biti poslavljene simetricno/u ogledalu
sa obe, duze strane arene.

Visina loga/brenda ne sme da prelazi dvedeset centimetara (20cm) i reklama mora biti
postavljena u nivou vrha ograde dresurne arene. Reklama moZe biti postavljena samo na
unutrasnu stranu ograde aene i nikada na spoljasnju i svaki zahtevi u uslovima i dogovorima
izmedu Organizatora i televizijskih emitera.

Svaka aplikacija na ogradi arene mora prethodno biti odobrena od strane Tehnickog delegata
pre pocetka takmiéenja.

4. Slova. Slova izvan arene treba da budu jasno oznacdena, sa crnim slovima na svetloj podlozi ili
belim slovima na tamnoj podlozi. Postavljaju se na udaljenosti od oko 0.5m od ivica arene.
Pozeljno je da postoje i specijalne oznake u liniji slova na samoj ogradi kao dodatak, radi boljeg
pregleda arene. Nije dozvoljeno postavljanje reklama na slova i drzacde slova. Slova treba da su
vidljiva i za publiku.

5. Pozicija sudija. Mesta za sudije nalaze se duz krace strane, izvan arene, najviSe 5m od spoljne
ivice, a najmanje 3m za takmifenja na otvorenom, a najmanje 2m na takmicenjima u
zatvorenom. Glavni sudija (C) je u produZetku centralne linije, druga dvojica (M i H) u
produzetku duzih strana. Sudije koje se nalaze bo¢no treba da su postavljene na 5m od arene
kod Bi E.

Kod C se uvek mora nalaziti jedan sudija, a pozicija ostalih ¢lanova Sudijskog kolegijuma moze
biti po medusobnom dogovoru. Ako se Sudijski kolegijum sastoji od dvoje sudija, oni se mogu
nalaziti jedan kod C, a drugi kod E ili B.

Ako se takmicenje odrzava u hali ili nekom drugom ograni¢enom prostoru, sudije moraju biti
udaljene od spoljnih ivica arene najmanje 2m.

6. Sudijske kabine. Na svim znacdajnim takmicenjima pozZeljno je obezbediti odvojene kabine za
svakog sudiju uzviSene oko 0. 5m (za testove Slobodnog stila i malo vise) kako bi sudija dobio
bolju preglednost arene. Kabina mora biti dovoljno velika da primi 4 osobe. Kabine za sudije
treba da su takve da obezbeduju dobar pogled na celu arenu.

7. Pauza. U toku takmicenja neophodno je napraviti pauzu od 10 minuta posle svakih 6 do 10
takmicara da bi se arena izravnala i uredila. Pauza u toku dresurnog takmicenja nikad ne sme
da prede 2 sata (rucak i dr. ) i ne sme biti prekidana nekim drugim takmicenjem. Ukoliko broj
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10.

11.

takmicara prelazi oko 40 startova u takmicarskom danu, Organizator mora da prosiri ovo
takmicenje na dva dana.

Ulazak u arenu. Za takmicenja gde nije prakticno jahati konja oko arene pre nastupa,
takmicaru je dozvoljeno da ude u arenu pre nego Sto mu se oglasi zvono i tada takmicar
startuje iz arene.

Za takmicenja gde je moguce jahati konja oko arene, jahacu je dozvoljeno da ude u prostor oko
arene pre zvona za pocetak, ali moze da ude u arenu tek posle oglasavanja zvona.

Sudija na C je odgovoran za zvono i Stopericu.

Trening u areni. Ni pod kojim uslovima i pod pretnjom diskvalifikacije, ni jedan takmicar/konj
ne sme da koristi arenu u nekom drugom vremenu sem u toku svog nastupa ili ako je od strane
Organizatora arena otvorena za trening. Svi izuzeci moraju biti odobreni od Predsednika
Sudijskog kolegijuma.

Arena za veZbanje. Potrebno je obezbediti takmi¢arima najmanje jednu arenu za vezbanje
60mx20m, ako je moguce dva dana pre prvog takmicarskog dana. Ako postoje uslovi, ova
arena bi trebala da bude sa istom podlogom kao i takmicarska arena.

Gde ne postoji prakticna moguénost da se obezbedi arena za vezbanje, takmicarima mora biti
dozvoljeno da veZzbaju svoje konje u takmicarskoj areni. Tacno odredeni vremenski raspored
kada moze da se koristi takmicarska arena, mora biti istaknut. Na zahtev Predsednika Sudijskog
kolegijuma, stranog sudije ili Glavnog stjuarda, Organizacioni Odbor mora da obezbedi
nadgledanje prostora za trening od strane stjuarda.

Desetominutna (10) arena. Ovo je poslednja arena za vezbanje pre ulaska u arenu za
takmicenje. 10 — minuta arena nije obavezna, osim na Olimpijskim igrama i FEI Sampionatima i
preporucena za sva takmic¢enja CDI/CDIO.

10.1 Potpuno opremljena arena mora da ima istu podlogu kao i glavna arena.

10.2 Takmicar moze uéi u ovu arenu po izlasku takmicara koji ulazi u glavnu arenu. Ne sme
nikad da bude vise od jednog takmicara u 10 — minuta areni.

10.3 Takmicar ne mora da koristi 10 — minuta arenu.
10.4 Stjuard mora da bude prisutan sve vreme da bi nadgledao.
10.5 Namestanje opreme i normalna briga o konju je dozvoljena.

Prekidi. U slucaju bilo kakve tehnicke greske koja bi remetila takmicenje, sudija na C ¢e oglasiti
zvonom. Preporucuje se da se u slucaju Cistog spoljnog uznemiravanja primeni ista procedura.

U toku ekstremnih vremenskih uslova ili drugih ekstremnih situacija, sudija na C moze da zvoni
za prekid testa. Tehnicki delegat i Organizator takode mogu da predloZe Sudiji na C da zaustavi
takmiéenje. Prekinuti takmicar bi trebalo da zavrsi test kada se steknu uslovi za to.

Ako dode do gresSke u pustanju muzike i u slulaju kad ne postoji rezervni sistem, takmicar
moze, uz odobrenje Sudije na C, da napusti arenu. Mora se voditi racuna da ovo $to manje
uti¢e na startove ostalih takmicara. Takmicar kome se ovo desilo treba da se vrati i zavrsi test u
nekoj od pauza u samom takmicenju ili na kraju takmicenja. Sudija na C, posle konsultacija sa
takmicarem, odreduje kada ¢e se takmicar vratiti u arenu. Na takmicaru je da odluci da li ¢e
test nastaviti od mesta gde je muzika prekinuta ili ¢e poceti test od pocetka. U svakom slucaju
ocene koje su prethodno date ne mogu biti promenjene.

Ako takmic¢ar mora da ponovi test, moZe da izabere da krene od pocetka ili od momenta gde je
stao. Sve ocene date pre prekida ostaju.
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N €LAN 430  JAHANJE TESTOVA

Svi zvanicni FEI testovi i nacionalni testovi na Prvenstvima moraju se jahati u celosti napamet i sve
radnje moraju biti po redosledu navedenom u testu.

1. Signal zvona. Po dobijanju prvog signala zvona takmicar ima 45 sekundi da ude u arenu. U
Slobodnim testovima, u slucaju tehnicke greske ili kasnjenja pocetka muzike, sudija na C moze
prekinuti ovaj period od 45 sekundi i ponovo ga meriti kada se problem resi. Prekoracenje 45
sekundi pre ulaska u arenu bice penalizovano negativnim poenima. Isto se odnosi i na
takmicara koji ude u arenu pre signala za start. Sudija na C je odgovoran za signal za start i za
merenje 45 sekundi. Sat koji pokazuje 45 sekundi treba da bude jasno vidljiv takmicaru.

U slucaju da konj pocne da defcira ili urinira, sat ¢e biti zaustavljen dok konj ne bude spreman
da nastavi kada ¢e sat biti ponovo ukljucen.

2. Pozdrav. Takmicar mora uzeti dizgine u jednu ruku prilikom pozdrava. Pozdrav je obavezan
kada se predstavlja Sudijskom kolegijumu, na defileu i za vreme intoniranja drzavne himne.

Ako se nosi bi¢, dizgini se uzimaju u onu ruku u kojoj je bi¢. Deca i Zene uzimaju dizgine i bic u
jednu ruku, a slobodnu ruku spuste niz bok i klimnu glavom. Osmeh je pozeljan.

Muskarci mogu pozdraviti na isti nacin ukoliko imaju sigurnosni podbradni kais na kapi. U
suprotnom uzimaju dizgine i bi¢ u jednu ruku, a slobodnom rukom skinu kapu i spustaju niz bok
pre nego sto klimnu glavom.

Salutiranje je dozvoljeno samo uniformisanim takmicarima.

3. Greske u kursu testa. GreSkom u kursu smatra se ako takmicar odstupi od putanje (kursa) ili
kretnje koja se traZila u testu (skrene na pogreSnom mestu, izostavi radnju i sl. ). Kada takmicar
nacini gresku u kursu sudija na C ¢e ga upozoriti zvuénim signalom. Ako je potrebno, sudija na
C ¢e mu redi od koje tacke da nastavi test i slede¢u radnju koju treba da izvrsi, zatim prepusta
takmicaru da sam nastavi. Medutim, ukoliko sudija na C proceni da bi zvucni signal mogao da
omete tecnost izvodenja radnje (npr. takmicar ucini prelaz iz srednjeg kasa u prikupljen hod
kod V umesto kod K, ili izvede piruetu na D umesto na 1) i odlucuje da li da signalizira ili da ne
signalizira gresku, ako sudija ne oglasi gresku on ¢e je naznaciti u odeljku za komentare u
sudijskoj listi i dati odgovarajuce kaznene poene. Ukoliko, nije oglaseno za gresku u kursu, a u
testu se traZi da se element ponovi i takmicar ponovo pravi istu gresku, onda ¢e se takmicar
kazniti samo jednom. Odluka da li je ili nije napravljena greska u kursu je na sudiji na C.
Rezultati ostalih sudija ¢e se prema tome prilagoditi.

Ako sudija nije oglasio gresku, a ista se ponovo javi, negativni poeni daju se samo za jednu
gresku.

Takmicaru nije dozvoljeno da ponovi radnju osim ako sudija ne oglasi greSku i ne zatrazi
ponavljanje.

4. GresSke u izvodenju testa. Kada takmicar nacini gresku u testu (jase lako umesto sededi, u
pozdravu ne uzme dizgine u jednu ruku i sl. ) greska nece biti oznacena zvuénim signalom, ali
¢e biti kaznjena odgovaraju¢im negativnim poenima kao za gresku u kursu i ubelezena u
odeljak za komentare za radnju u toku koje se desila.

Kako takmicaru nije dozvoljeno da ponovi radnju, sem ako je Predsednik Sudijskog kolegijuma
na C nije oglasio kao gresku u kursu. Ako takmicar, ipak, zapocne neku radnju i pokusa da je
ponovo izvede, sudije ¢e ocenjivati samo prvo izvodenje te radnje, a u istom trenutku
penalizovace takmicara za gresku u kursu.

5. Neopazene greske. Ako Sudijski kolegijum nije evidentirao gresku, takmicar od toga moze
imati samo korist i stoga nece biti penalizovan za gresku.
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6. Penalizacija

6.1 “Greska u kursu testa”

Svaka greSka u kursu testa, bilo da je oznaCena zvonom ili ne, mora biti kaznjena, osim u
gore navedenom slucaju

Prva greska - 2 negativna poena
Druga greska - 4 negativna poena
Trecéa greska - iskljucenje

Za testove za Mlade konje:

Prva greska 0. 5% moguceg totala
Druga greska - 1% moguceg totala
Trecéa greska - iskljucenje
Kazneni poeni se oduzimaju na sudijskoj listi svakog sudije od totala (zbir ocena u testu) koji
je takmicar dobio kod tog sudije.
6.2 Ostale greske

Sve dole navedeno se smatra greskom i 2 (dva) poena bice oduzeta za svaku gresku, ali nisu
kumulativni i nece dovesti do eliminacije takmicara (ukljucujici i testove Slobodnog stila):

~ Ulazak u prostor oko arene sa bicem (kad bic nije dozvoljen)
~ Ulazak u arenu sa bi¢em (kad bi¢ nije dozvoljen)

~ Ne ulazak u arenu u roku od 45 sekundi nakon signala za start (ulazak u arenu u
intervalu od 45 do 90 sekundi od signala za start)

~ Ulazak u arenu pre signala za start
~ U slobodnom testu ulazak u arenu posle 20 i viSe sekundi od pocetka muzike

~ Ako je test Slobodnog stila duzi ili kra¢i nego Sto je naznaceno u testu 0. 5% ce biti
oduzeto od ukupne ocene za umetnicki utisak

~ Upotreba glasa
Eliminacija
7.1 Hramanje konja. U slucaju vidnog i izrazitog hramanja, sudija na C ima pravo da prekine
izvodenje testa i zatrazi veterinarski pregled. Nije dozvoljena Zalba na takvu odluku.

Isklju¢ivo na zahtev sudije na C i/ili clana Veterinarske komisije moZe se obaviti vanredni
veterinarski pregled, odnosno inspekcija na zdravlje sumnjivog konja. Na ovu odluku ne
postoji pravo Zalbe.

7.2 Otpor konja. Svaki konj koji odbija da nastavi test duze od 20 sekundi bice eliminisan.
Ukoliko otpor ugrozava takmicara, konja, sudije ili publiku, takmicar ¢e biti eliminisan iz
sigurnosnih razloga pre isteka 20 sekundi. Ovo se odnosi i na otpor konja pre ulaska u
arenu.

7.3 Pad takmicara i/ili konja. Ako dode do pada takmicara i/ili konja u toku izvodenja testa,
takmicar ce biti eliminisan.

7.4 Napustanje arene za vreme testa. Ako konj napusti potpuno arenu, sa sve Cetiri noge, za
vreme izvodenja testa, bi¢e eliminisan.

7.5 Pomo¢ sa strane. Svaka pomoc¢ sa strane glasom, signalima i sl. smatra se nelegalnom ili
neovlaséenom asistencijom takmicaru ili konju. Takmicar ili konj koji prima pozitivhu
asistenciju mora da bude eliminisan.
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10.

11.

Sufler moZe da se koristi na svim nivoima takmicenja osim na takmicenjima okviru
Prvenstava (drzavnim, republickim, regionalnim i gradskim) i kvalifikacijama za Prvenstva.
Kategoriji deca dozvoljeno je Citanje testova i na ovim takmiéenjima.

Organizator ima pravo da ne dozvoli sufliranje. U tom sluc¢aju mora to da naglasi u pozivu i
Propozicijama.

Sufler mora prilikom dCitanja testa stajati sa spoljne strane arene, kod slova E ili B, na
udaljenosti dovoljnoj da ga takmicar jasno Cuje, a da svojim prisustvom ne ometa konja,
kao ni sudije.

Sufler sme da Cita samo originalan test i ne sme da pruza nikakvu drugu vrstu pomoci
takmicaru. On ne sme da ponavlja niti posebno naglasava ni jedan deo testa osim ako
objektivne okolnosti to ne zahtevaju.

Nepostovanje ovog pravila moZe da dovede do eliminacije takmicara.
Suflera obezbeduje svaki takmicar za sebe.

Ukoliko se suflira na jeziku razlicitom od zvaniénog sluzbenog jezika takmicenja, potrebno
je dobiti saglasnost Organizatora i Sudijskog kolegijuma.

7.6 Ostali razlozi za eliminaciju
~ Konjitakmicar ne mogu da odgovore na zahteve nivoa na kom nastupaju
~ lzvodenje je protiv dobrobiti konja (krv iz nosa, usta, koZe, vidan premor konja)

~ Par, takmicar i konj, nisu usli u arenu u roku od 90 sekundi od zvuénog signala. Sem
kad postoji valjan razlog za kasnjenje koji je prijavljen sudiji na C (valjan razlog moze
biti gubljenje cipeleidr.)

~ Bi¢ je noSen duzZe od 3 kretnje.

Kazneni poeni se oduzimaju na svakoj sudijskoj listi od ukupnog broja poena koje je osvojio
takmicar.

Izvodenje radnji na odredenoj mestu. Radnje koje moraju biti izvedene na odredenom mstu u
areni treba da su izvedene kada je telo jahaca kod zadatog mesta, osim u slucaju kada konj
prilazi slovu sa dijagonale ili pod pravim uglom na slovo. U ovakvom slu¢aju promena mora biti
izvrSena kada konjski nos dotakne stazu kod slova, na taj nacin konj je prav u prelasku. Ovo
uklju€uje i izvodenje SanZmana.

Pocetak/kraj testa. Test pocinje uslaskom na A, a zavrsava se posle pozdrava na kraju testa ¢im
konj krene napred. Bilo kakav incident pre ili posle kraja testa nema uticaja na ocene. Takmicar
treba da napusti arenu onako kako je naznaceno u testu.

Detalji za Testove slobodnog stila. Takmic¢ar mora uc¢i u arenu do 20 sekundi od pocetka
muzike.

Na pocetku i na kraju Testova slobodnog stila stoj za pozdrav je obavezan. Vreme testa pocinje
da se meri kada takmicar krene napred iz stoja i zaustavlja se sa poslednjim pozdravom.

OSVRT NA INTERPRETACIJU DRESURNIH TESTOVA

Okreti i krugovi. Takmicar koji se ne krece po spoljnoj stazi, nastavice da se krece po istoj stazi, na
istu ruku, bez promene u kretnji ili nacinu jahanja dok se od njega ne zatrazi da postupi drugacije.
Ako se od njega trazi da napusti stazu i ponovo se vrati na nju (na pr. kad pravi krug), pri povratku
¢e nastaviti da se krece na isti nacin i na istu ruku. Pri jednostavnom skretanju levo ili desno,
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takmicar ¢e promeniti pravac za 90 stepeni jasudi Cetvrtinu malog kruga (kao da projahuje ugao)
pocinjuci pre nego Sto stigne do slova i zavrSavajuci na pravcu pod odgovarajuéim uglom u odnosu
na stazu kojom se kretao, i naspram slova.

Promena tipa kretnje kod odredenog slova. Konj treba da nacini prvi korak u novoj kretnji kada se
telo takmicara nade u liniji sa slovom (kada su prelasci progresivni, mora se poceti pre slova). Kada
se trazi srednji ili produZeni galop sa prelaskom u prikupljeni kas, konja treba prikupiti pre
prelaska.

Jednostavna promena noge u galopu. Konj se iz galopa prevodi direktno u hod i posle 3 do 5
koraka ponovo prelazi u galop, ali na drugu ruku. Jednostavna promena je uvek kroz hod ukoliko
nije drugacije navedeno u testu (promena kroz kas). Do i ukljuCujuéi Elementarni nivo, promene na
nize mogu biti progresivne (galop - kas - hod) ali promene na viSe moraju biti direktne (hod -
galop). Od Srednjeg nivoa navise, sve promene moraju biti direktne (galop - hod - galop).

Promena galopa u vazduhu (8anZman). Ovakva promena vodece noge u galopu, tesno je povezana
sa momentom suspenzije koji prati svaki galopski skok. Mogu se izvoditi u serijama, na pr. na svaki
Cetvrti, tredi, drugi ili na svaki korak.

Konj pri tom ostaje lak, smiren, izbalansiran, prav i zadrZava isti ritam. Stepen prikupljenosti
prilikom SanZmana treba da bude nesto manji nego Sto je inace u prikupljenom galopu da se ne bi
poremetila fluidnost i lakoéa radnje.

Osloboditi i ponovo uspostaviti kontakt sa Zvalom (ustima konja). Dati i prihvatiti dizgine:
takmiéar mora da pomeri obe ruke napred i da potpuno oslobodi kontakt i onda da ga ponovo
uspostavi u jednom kontinuiranom pokretu.

Napustiti arenu kod A. Posle finalnog pozdrava takmicar treba u trazenoj kretnji da skrene levo ili
desno i nastavi pravo prema A.

Slobodan hod na dugom dizginu. Ovo je kretnja u kojoj je konju data potpuna sloboda da ispruzi i
spusti vrat i glavu dok takmicar odrzava lak kontakt na dizginu. Konj se kre¢e dugim koracima, ali
se ne sme dozvoliti da postane len;j.

Trajanje sudenja. Sudenje pocinje kad takmicar ude na A, a zavrSava se kad napusti arenu na A.

Sededi ili lako jahanje. Na svim testovima Uvodnog i Pocetnog nivoa, koji se koriste na zvani¢nim
takmicenjima u dresurnom jahanju u Srbiji, sav rad u kasu mozZe se izvoditi ili sededi ili kao lako
jahanje.

Na svim testovim, pocevsi od Elementarnog nivoa pa na viSe, sav rad u kasu mora se izvoditi
sededi, osim ako u testu nije naznaceno da se rad u produzenom kasu mozZe izvoditi kao lako
jahanje.

U svim FEI testovima rad u kasu se izvodi onako kako je naglaseno u samom testu.

Dizgini u jednoj ruci. Ako se test jase jednom rukom, dizgini i bi¢ drZze se u spoljnoj ruci dok se
unutrasnja drZi spustena uz bok.

Napustanje arene. Po pravilu se smatra da je konj napustio arenu kada se udalji od nje viSe od
20cm sa sve Cetiri noge.

Ako je arena oivicena linijom, motkama na zemlji, uzetom ili isprekidanim ogradicama, konj koji
prednjim ili zadnjim nogama izade iz arene nece biti eliminisan ve¢ je na sudijama da odluce za
koliko ¢e mu umanijiti ocenu za radnju tokom koje se to desilo.

Skrgutanje zubima i Sibanje repom. To mogu biti znaci nervoze, napetosti ili otpora i bi¢e uzeti u
obzir prilikom ocenjivanja doti¢ne radnje i u kolektivnim ocenama.
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N CLAN431  VREME

Samo su Testovi Slobodnog stila vremenski mereni. Vreme dato u ostalim testovima je samo
informativne prirode.

N CLAN 432  OCENJIVANJE

1.

Sve radnje i odredeni prelasci, koje sudije treba da ocene, su oznacene brojevima na Sudijskoj
listi.

Moraju biti ocenjene od 0 do 10 od svakog sudije, O je najniza i 10 najviSa ocena.

Lista ocena:
10 ODLICNO 5 DOVOLINO
9 VRLO DOBRO 4 NEDOVOLINO
8 DOBRO 3 SLABO
7 DOVOLINO DOBRO 2 LOSE
6 ZADOVOLIAVAJUCE 1 VRLO LOSE

0 NEIZVEDENA RADNIJA
Ocene na pola od 0. 5 do 9. 5 takode mogu biti date za sve radnje i kolektivhe ocene kao
diskreciono pravo svakog sudije.

“Neizvedena radnja” znaci da prakti¢no nista od trazene radnje nije izvedeno.

U testovima Slobodnog stila ocene na pola mogu biti date za umetnicki utisak.
Kolektivne ocene se upisuju nakon Sto takmicar zavrsi svoj nastup i to za:

1) Kretnje konja (regularnost i sloboda koraka)

2) Impuls (volja konja za kretanjem napred, elasti¢nost kretnje, relaksiranost leda)

3) Podatnost (paznja i poverenje, harmonija i lakoc¢a pokreta, prihvatanje zvale)

4) Stav takmicara u sedlu i sediste, pravilna primena dejstava i njihov efekat na konja

Kolektivnim ocenama kao i odrednim teskim radnjama mozZe biti dodeljen koeficijent koji je
odreden na svakom testu od strane FEI.

Prilikom davanja ocene za svaku radnju ponaosob, najpre treba da se definiSe da li je ona
izvedena nezadovoljavajuée (ocena 4 i manje) ili zadovoljavajuce (ocena 5 i vise).

Ako se javi neki problem prilikom izvodenja testa i ne ponovi se, sudija ¢e ga kazniti relativno
blago, ali svako ponavljanje istog problema (kao Sto je trzanje, klimanje glavom, saplitanje
konja i sl. ) bi¢e ostrije kaznjeno (smanjivanjem ocene).

Skrgutanje zubima i $ibanje repom mogu biti znaci tenzije, nervoze ili otpora i biée uzeti u obzir

prilikom davanja ocene za radnju prilikom koje se jave, a i pri davanju odgovarajuce kolektivne
ocene.

Konji koji otvaraju usta i prebacuju jezik preko Zvale prilikom izvodenja testa, bice slabije
ocenjeni.

Nivoi testova su pravljeni u cilju pracenja napretka konja i treninga. Svrha svakog je naznacena
na kraju testa i konj ¢e se ocenjivati u skladu s tim.
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N CLAN 433 SUDUSKE LISTE

1.

Sudijske liste imaju dve kolone: prvu za originalnu ocenu i drugu za eventualnu korekciju. Svaka
korekcija mora biti potpisana od strane sudije koji ju je nacinio. Sudijske ocene moraju biti
pisane penkalom ili hemijskom olovkom.

Sledeéa kolona je za sudijske napomene i komentare. Davanje komentara je izuzetno
preporuceno, pogotovo ako je data ocena 5 i manje. Bodovnu listu (sa zvanicnih takmicenja),
overenu od strane sudija, Organizator je duzan da dostavi Savezu i UST Odbora za dresurno
jahanje.

Po proglasenju na kraju takmicenija, sudijske liste treba da budu dostupne takmicarima.

Takmicari koji nastupaju istog dana viSe puta pred istim sudijom, nece imati pristup svojim
listama pre nego sto zavrse i poslednji nastup pred tim sudijom.

U sluéaju da Savez trazi kopije sudijskih listi one ¢e biti umnozZene i dostavljene Savezu.

Svi testovi su dostupni na sajtu www.dresura.rs

I CLAN 434 BODOVANIJE | RANGIRANJE

Posle izvodenja svakog testa, i nakon Sto je svaki sudija dao svoje kolektivne ocene i potpisao
sudijsku listu, one se predaju i nose na racunanje rezultata. Ocene se mnoZe sa zadatim
koeficijentom, ukoliko postoji, pa se saberu. Od ovog zbira ocena se oduzmu kazneni poeni za
gresSke u izvodenju testa. Time se dobija TOTAL. Total se predstavlja i procentom.

1.

Ukupan Total za plasman se dobija sabiranjem totala dobijenih od strane sudija i delenjem tog
zbira sa brojem "sudija” i njegovim predstavljanjem u procentima.

Ukoliko je neka kategorija jahaca bonifikovana odredenim koeficijentom, Ukupan Total za tog
jahaca se mnozi tim koeficijentom i time se dobija Ukupan Total za tog jahaca.

Ukoliko postoji visSe od jednog sudije, objavljuju se posebno totali i procenti svakog sudije
ponaosob kao i ukupan total i procenat.

Organizator nije duzan da javno objavi bilo kakve brojeve osim totala od svakog sudije,
ukupnog totala, ukupnog procenta i poretka.

Pojedinacni plasman. Na svim takmicCenjima pobednik je takmicar koji je ostvario najvedi
ukupan procenat, drugoplasirani je onaj takmicar sa slede¢im ukupnim procentom itd. U
sluéaju da prva tri (3) takmicara imaju isti ukupan procenat, za bolje plasiranog se proglasava
onaj sa vec¢im brojem poena u kolektivnim ocenama. Ukoliko postoji situacija da takmicari
imaju isti broj poena i u kolektivnim, ravnopravno dele plasman.

U slucaju podjednakog broja poena u testovima Slobodnog stila za prva tri mesta, visa ocena za
umetnicki utisak odlucuje ko je bolje plasiran. Ukoliko je umetnicki utisak izjednacen ocene za
harmoniju ce biti odlucujuée, ako su i one jednake, ocena za koreografiju e biti presudna.

U slucaju jednakosti procenata za ostala mesta, takmicari ¢e ravnopravno deliti plasmane.

Ekipni plasman. Na svim timskim takmicenjima, pobednicki tim je onaj koji ima najveci ukupan
total od dva najuspesnija takmicara, drugoplasirani tim je onaj sa sledeé¢im najboljim ukupnim
totalom itd. U slucaju podjednakog broja poena (ukupnog totala) plasman se odreduje na

oshovu broja poena drugoplasiranog takmicara u timu ko ima bolji rezultat. U slucaju kad
postoji novCana nagrada takmicari koji eventualno dele plasman dele i nagradu.

Protest na formalnu gresku. U slucaju protesta na formalnu gresku samo zvanicni video (ako
postoji zvani¢no video snimanje — sa ugovorom) moze da se uzme za dokaz.
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(@]

LAN 435 OBJAVUIVANJE REZULTATA

1. Posle nastupa svakog takmicara total dodeljen od strane svakog sudije ponaosob bic¢e objavljen
2. Posebno i privremeno u okviru ukupnog totala (redosled objavljivanja: E, H, C, M, B).
3

Posle objavljivanja konacnog plasmana takmicenja i kona¢nog ukupnog procenta, procenat
dodeljen od strane svakog sudije bice objavljeni sa imenom sudije.

B

Svi rezultati moraju biti objavljeni u procentima na 3 decimalna mesta.

Ukoliko se takmicar povukao sa takmicenja, ili je iskljucen ili opravdano nije stratovao, to se
mora naznaciti pored imena takmicara na tabli sa rezultatima.

6. U koliko postoji elektronska tabla koja prikazuje ocene po svakoj radnji za takmicara, onda se
takva tabla moze koristiti samo ako je ne mogu videti takmicar i sudije.

I CLAN 436 CEREMONIJA DODELE NAGRADA

Na svim takmicCenjima ucestvovanje na Ceremoniji dodele nagrada svih plasiranih takmicara je
obavezno. Na ceremoniju dodele nagrade takmicar mora iza¢i na konju i u kompletnoj
takmicarskoj opremi pod pretnjom nedodeljivanja nagrade i kazne takmicara. lzuzetak od ovog
pravila mozZe biti odobren od Predsednika Sudijskog kolegijuma / Tehnickog delegata / Sudije na C
za odredeno takmicenje.

Oprema takmicara i konja treba da bude ista kao i na takmicenju, crniili beli bandazi su dozvoljeni.

Takmicari i konji na dodeli nagrada treba da budu postavljeni s leva na desno u slede¢em
rasporedu - drugo - prvo — trece, osvojeno mesto gledano od napred.

Samo pobednicka ¢ebad/prekrivadi (koja su osvojena na tom takmicenju) su dozvoljeni tokom
ceremonije dodele nagrada.

Rozete treba da budu okadene na uzde konja pre Ceremonije dodele nagrada.

Predsednik Sudijskog kolegijuma ili sudija na C mora biti prisutan i uklju¢en u dodelu nagrada i ima
pravo da dozvoli odstupanje od procedure ako smatra da je potrebno.

Iz sigurnosnih razloga takmicarima nije dozvoljeno da nose zastave ili druge predmete tokom
Ceremonije dodela nagrada.

Preglasna muzika koja bi mogla da uplasi konje nije dozvoljena prilikom Ceremonije dodele
nagrada.

Svaki put kada se konji nalaze u grupi (dodela nagrada, pregled konja itd. ) takmicari i konjovodci
moraju se odgovorno ponasati. Na Ceremoniji dodele nagrada za kategoriju dece obavezno je
prisustvo svih trenera ili Sefova ekipa plasiranih takmicara. Nepaznja i neodgovorno ponasanje
moze povudéi dobijanje Upozoravajuée karte.

Velika neodgovornost i nepaZznja koji dovedu do nezgode na takmicenju bice prijavljeni
Disciplinskoj komisiji i mogu biti sankcionisani.

Ceremonija dodele nagrada se mora odrzati odmah nakon odrZzanog takmicenja/utakmice.

Organizator bi trebalo da izbegne situaciju da konji stoje duzi vremenski period pre i u toku ovih
ceremonija.

N €LAN 437  SUDLSKI KOLEGIUM

1. Na svim Prvenstvima Sudijski kolegijum mora da se sastoji od najmanije tri (3) ¢lana.
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1.1 Za svako takmicenje odreduje se Sudijski kolegijum na osnovu molbe/izjave Organizatora
takmicenja, sa svim obavezama i pravima predvidenim odredbama ovog Pravilnika.
Ukoliko Organizator ne podnese molbu/izjavu, Savez odreduje c¢lanove Sudijskog
kolegijuma.

1.2 Sudijski kolegijum se delegira na osnovu overenih Propozicija od strane Saveza i molbe -
izjave Organizatora.

1.3 Samo sudije koje poseduju licencu za sudenje u konjickom sportu za tekuéu godinu izdatu
od strane Saveza mogu biti delegirane da sude na zvani¢nim takmicenjima.

1.4 Svaki delegirani sudija mora da poseduje delegatski nalog za sudenje za odredeno
takmicenje i mora ga pokazati Organizatoru takmicenja.

1.5 Sudijski kolegijum vodi sva takmicenja u skladu sa svojim kompetencijama, donosi odluke
o pitanjima u vezi sa takmicenjem, osim o pitanjima koja su u nadleznosti Veterinarske
komisije.

1.6 Sudijski kolegijum radi u sastavu od 2, 3 do 5, ili viSe ¢lanova u zavisnosti od nivoa i
znacaja takmicenija.

1.7 Zarad Sudijskog kolegijuma odgovoran je Predsednik sudijskog kolegijuma.

1.8 Predsednik Sudijskog kolegijuma (Glavni sudija, sudija na slovu C) je najiskusniji sudija u

kolegijumu. Takmicar se, dok je u areni, u slu¢aju nuzde obraca Glavnhom sudiji koji
odluéuje o reSenju postojeceg problema.

1.9 Sudijski kolegijum donosi odluke po svakom pitanju u toku takmicenja koja se odnose na
samo takmicenje. Odluke se donose veéinom glasova. U sluc¢aju jednakosti glasova, kada
je iz bilo kog razloga prisutan paran broj sudija, presudan je glas Predsednika Sudijskog
kolegijuma.

1.10 Predsednik Sudijskog kolegijuma duZan je da 45-60 minuta pre pocetka takmicenja
pregleda arenu i da izda uputstva za njenu eventualnu korekciju.

1.11 Najmanje jedan c¢lan Sudijskog kolegijuma mora biti prisutan na veterinarskoj inspekciji
konja.

1.12 Ne moze biti sudija ili ¢lan Sudijskog kolegijuma na takmifenju u momentu nastupa
takmicara za Ciji rezultat sudija, ¢lan Sudijskog kolegijuma, mozZe biti direktno
zainteresovan u slede¢im situacijama:

~ Ukoliko je trenirao konja/jahaca vise od pet dana u periodu od dvanaest meseci pre
takmicenja

~ Ako je imao ulogu Sefa ekipe ili Reprezentacije na Medunarodnim takmiéenjima ili je
odgovoran za biranje tima ili pojedinaca u okviru NF

~ Ako je vlasnik ili suvlasnik konja koji ucesvuje na takmicenju

~ Ukoliko je u bilo kakvoj finansijskoj zavisnosti ili ima dobit od vlasnika, jahaca, trenera
Organizatora ili drugih povezanih organizacija

~ Ako je u bliskim rodbinskim vezama sa takmicarem (roditelji, sestra/brat, supruznik)
Ako je sudija ¢lan kluba ¢iji se konj takmici, ne smatra se da je direktno zainteresovan.

Maksimalan broj odsudenih takmicara na takmicenju ne sme da prelazi priblizno éetrdeset
(40) nastupa u jednom danu.

Sudijski pomo¢énik/zapisnicar. Svaki sudija u toku sudenja na takmicenju mora da ima svog
pomocnika/zapisni¢ara (lice koje je sudijski pripravnik ili se bavi konjickim sportom) koji
zapisuje sve ocene i komentare sudije u sudijsku listu odredenog takmicara.
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Ne preporucuje se da sudijski pomocnici nastupaju pred sudijom kod kog su bili zapisnicari
istog takmicarskog dana.

5. Kontakt sa sudijama. Svaka vrska kontakta takmicara, trenera, vlasnika konja ili predstavnika
klubova sa sudijama u toku utakmice i pre proglasenja plasmana je strogo zabranjen i povlaci
diskvalifikaciju takmicara, osim u slucaju kada Predsednik ili ¢lan sudijskog kolegijuma pozovu
takmicara posredstvom Glavnog stjuarda. Ako se radi o trenerima ili o predstavnicima
odredenog kluba, bice iskljuceni svi ¢lanovi tog kluba. Ako se radi o vlasniku konja svi konji tog
vlasnika tog takmicarskog dana nece imati pravo nastupa.

I CLAN 438  KATEGORIZACIJA NACIONALNIH DRESURNIH SUDIJA

Sve sudije na zvani¢nim takmicenjima moraju biti na zvani¢noj listi dresurnih sudija
Nacionalnog Saveza ili FEI.

Dresurne sudije kategorizovane su na sledeéi nacin:
| kategorija:
kao ¢lan Sudijskog kolegijuma: FEIl i nacionalne testove svih nivoa.

samostalno: sve nacionalne testove, FEl Prix St. George, Intermediate |, ali ne na
kvalifikacionim utakmicama.

Il kategorija:

kao c¢lan Sudijskog kolegijuma: sve testove Naprednog standarda sa jednim ili viSe sudija |
kategorije.

samostalno: sve nacionalne testove zaklju¢no sa Srednjim-naprednim nivoom.
Il kategorija:

kao c¢lan Sudijskog kolegijuma: sve nacionalne testove Srednjeg i Srednjeg-naprednog nivoa
sa sudijama lili Il kategorije.

samostalno: sve nacionalne testove zaklju¢no sa Elementarnim nivoom.

IV kategorija:

kao ¢lan Sudijskog kolegijuma: sve nacionalne testove Elementarnog nivoa.
samostalno: sve nacionalne testove zaklju¢no sa Pocetnim nivoom.

V kategorija:

kao ¢lan Sudijskog kolegijuma: sve nacionalne testove Elementarnog nivoa sa sudijama
neke od visih kategorija, ali ne na Prvenstvenim i kvalifikacionim utakmicama.

samostalno: sve nacionalne testove zaklju¢no sa Pocetnim nivoom, ali ne na Prvenstvenim i
kvalifikacionim utakmicama.

N ¢LAN439  ZALBE

1. Zalbe/protesti na odluke Sudijskog kolegijuma podnose se pismeno u toku takmigenja
neposredno Sudijskom kolegijumu u pismenoj formi uz polaganje odgovaraju¢e kaucije u
iznosu od 100 evra u dinarskoj protivvrednosti po srednjem kursu NBS na taj dan. Za polaganje
kaucije Sudijski kolegijum ne izdaje priznanicu za plac¢enu kauciju ve¢ Zalbu i pla¢enu kauciju
pismeno evidentira u Sudijski zapisnik.
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2. Zalba/protest se moze uloZiti najranije jedan sat pre pocetka takmicenja (na Propozicije ili
ucesée pojedinih klubova, takmicara ili konja), u toku takmicenja i najkasnije pola sata posle
zavrSetka poslednje Ceremonije proglasenja takmicenja.

3. Ukoliko se potkrala matematicka greska u sabiranju ocena i/ili racunanju procenta i/ili
konacnom plasmanu, mora se podneti Zalba na licu mesta Glavnom stjuardu — najkasnije 1 sat
po proglasenju. U ovom slucaju podnosilac Zalbe/protesta osloboden je pladanja takse. Glavni
stjuard je duzan da Sudijskom kolegijumu da na uvid sudijske liste na kojima je nastala
matematicka greska.

4. Nepodnosenje Zalbe/protesta u navedenom roku i na navedeni nacin Zalba — protest se nece
uzimati u razmatranje.

Odluka Sudije na C je konacna.

6. Zalbu/protest uz polaganje odgovarajuée kaucije u pismenoj formi moze uloZiti $ef ekipe ili
takmicar ukoliko nema Sefa ekipe.

7. Tehnickom delegatu Zalbu — protest moZe podneti pojedini Sudija ili Rukovodstvo takmicenja
uz polaganje kaucije u iznosu od 100 evra u dinarskoj protivvrednosti po srednjem kursu NBS
na taj dan.

Sudijski kolegijum ili Tehnicki delegat su duzni da odmah rese podnetu Zalbu/protest.

Ukoliko se Zalba/protest resi povoljno po podnosioca Zalbe kaucija se vraca, a ako je resenje
negativno po podnosioca Zalbe kaucija se zadrzava u korist Organizatora. Ukoliko Sudijski
kolegijum ili Tehni¢ki delegat nisu u mogucnosti da rese Zalbu/protest u toku samog
takmicenja ili podnosilac Zalbe/protesta nije zadovoljan sa odlukom, moZe se Zaliti Upravnom
odboru Saveza.

10. Zalbe Upravnom odboru Saveza za odredeno takmigenje mogu se podneti u pisanoj formi
najkasnije 3 dana racunajuci od dana zavrSetka takmiéenja, uz polaganje odgovarajuée kaucije
u iznosu od 100 evra u dinarskoj protivvrednosti po srednjem kursu NBS na taj dan.

N CLAN 440  ZLOUPOTREBA KONJA

1. Zloupotreba konja: Delo ili propust koji uzrokuje ili moze da uzrokuje bol ili nelagodnost konju
ukljucuje ali se neogranicava na sledece:

1.1 Bicevanje ili batinanje konja
1.2 Podvrgavanje konja bilo kakvom elektricnom Soku
1.3 Intenzivna ili stalna upotreba mamuza
1.4 Udaranje konja po ustima sa Zvalom ili nekim drugim predmetom
1.5 Takmicenje sa iscrpljenim, hromim ili povredenim konjem
1.6 Udaranje konja
1.7 Nenormalno senzibilisanje ili desenzibilisanje bilo kog dela konja
1.8 Ostavljanje konja bez adekvatn hrane, vode ili treninga
1.9 Koriséenje bilo kakve opreme koja prouzrokuje suvisan bol
2. Prekomerna upotreba sile
Pod pretnjom prve opomene zabranjeno je:

2.1 u areni i zagrevalistu prekomerna upotreba bica;
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2.2 kaznjavanje konja udarcem dizgina ili bilo kojim drugim delom opreme ili predmetom
po bilo kom delu tela konja;

2.3 ostetiti konju koZzu mamuzama;
2.4 viSe puta (3-4 puta) uzastopce grubo udarati listom (mamuzati konja).

Pod pretnjom druge opomene i izricanja nov€ane kazne takmicaru na licu mesta od strane
Sudijskog kolegijuma u visini od 50 evra u dinarskoj protivvrednosti po srednjem kursu NBS na
taj dan zabranjeno je:

2.5 uareniizagrevaliStu prekomerna upotreba bica posle prve opomene;

2.6 kaznjavanje konja udarcem dizgina ili bilo kojim drugim delom opreme ili
predmetom po bilo kom delu tela konja posle prve opomene;

2.7  ostetiti konju koZzu mamuzama posle prve opomene;

2.8 viSe puta (3-4 puta) uzastopce grubo udarati listom posle prve opomene (mamuzati
konja).

Pod pretnjom eliminacije sa takmicenja, izricanja novcane kazne takmicaru na licu mesta od
strane Sudijskog kolegijuma u visini od 200 evra u dinarskoj protivvrednosti po srednjem kursu
NBS na taj dan i izricanja disciplinske kazne od strane Disciplinske komisije i zabranjeno je:

2.9 uareniizagrevaliStu prekomerna upotreba bica posle druge opomene;

2.10 kaznjavanje konja udarcem sa bi¢em, sa dizginima ili bilo kojim drugim delom
opreme ili predmetom po bilo kom delu tela konja, posle druge opomene;

2.11 vise puta (3-4 puta) uzastopce grubo udarati listom posle druge opomene (mamuzati
konja);

2.12 udariti konja po glavi;
2.13 Sutnuti ili Sutirati konja;

2.14 na bilo koji drugi nacin fizicki ili psihicki maltretirati konja.

I CLAN 441  VETERINAR | VETERINARSKA KOMISIJA

Na svakom CDN takmicenju obavezno je prisustvo veterinara.

Veterinari se delegiraju i vrSe svoju duznost prema Veterinarskom Pravilniku.

N CLAN 442 STJUARD

Glavni stjuard je lice koje u koordinaciji sa stjuardima pomoc¢nicima i Sudijskim kolegijumom
sprovodi takmicenje prema Propozicijama i satnici takmicenja. Jedini je koji ima pravo da
komunicira sa sudijama u toku takmicenja. Sva eventualna komunikacija izmedu ucesnika
takmicenja i sudija obavlja se preko Glavnog stjuarda.

Stjuard mora biti tako postavljen da mozZe proveriti opremu svakog konja i takmic¢ara odmah
nakon Sto napuste arenu. Njegova duZnost je provera opreme takmicara i konja ukljucujudi i
proveru zvale (ako postoji sumnja, moZe da zahteva skidanje cele uzde). Provera Zvale se mora
obaviti sa velikim oprezom, jer su nekim konjima veoma osetljiva usta. Bilo kakvo odstupanje od
Pravilnika, povlaci direktnu eliminaciju.

Ako se pokaZe da je koris¢ena zabranjena Zvala ili da je konju bio vezan jezik, ili je narusen
kontinuitet koZe konja u bilo kom delu tela uz prisutvo krvi na kozi, ustima ili nozdrvama, takmicar
i konj bice iskljuceni iz daljeg takmicenja.

49



Odbor za dresurno jahanje

Stjuard moze da bude (ali i ne mora) sudija ili sudijski pripravnik koji na datoj utakmici ne sudi.
Stjuard je za svoj rad odgovoran Glavnom stjuardu i Sudijskom kolegijumu.

Stjuard u zagrevalistu je lice koje vodi racuna o redosledu nastupa takmicara, ulasku u
zagrevaliSte, ponaSanju u zagrevaliStu, pozivanju takmicara, najavi eventualnih izmena redosleda
(u slucaju kasnjenja takmicara, odustajanja i sl. ) i u tom slucaju treba da obavesti Glavnog
stjuarda.

Pogledati Smernice za Stjuarde

Stjuard za raCunanje rezultata je sluzbeno lice koje racuna poene i procente na sudijskim listama,
ukupne procente, izracunava plasman i popunjava bodovnu listu (bilo elektronski ili ru¢no).

I CLAN 443  INSPEKCIJA | PREGLED KONJA | PASOSI KONJA

Inspekcija i pregled konja mora biti u skladu sa Veterinarskim pravilnikom. Za pasoSe konja
pogledati Generalne regulative.

N €LAN 444  DOPING KONTROLA

Na svim takmicenjima takmicari i takmicarski konji podlezu doping kontroli prema Pravilniku o
sprecavanju dopinga u sportu. Predstavnici klubova, vlasnici, Sefovi ekipa, treneri i takmicari su u
obavezi da omoguce i pomognu ako je potrebno uzimanje uzoraka (krv, urin, pljuvacka) u skladu sa
protokolom o uzimanju uzoraka za doping kontrolu (ADAS)

N ¢LAN 445  PROPOZICUE

Za sva takmicenja Organizator takmicenja sastavlja Propozicije koje u svemu moraju biti u skladu
sa ovim Pravilnikom i koje obuhvataju program takmicenja i uslove takmicenja. Sve Propozicije pre
pustanja u promet moraju biti odobrene od Saveza. Jedino Savez odobrava sve Propozicije i
izmene i dopune istih za sva takmicenja koja se odvijaju na teritoriju Republike Srbije.

Propozicije moraju biti dostavljenje na odobrenje najmanje 20 dana pre vremena odredenog za
takmicenje. Nijedan organ i nijedno lice ne sme odobriti Propozicije koje su dostavljene na
odobrenje posle naznacenog roka. Pre nego Sto su odobrene, Propozicije se ne smeju slati na
teren. Ukoliko organ nadlezan za odobravanje Propozicija na iste stavi primedbe, Organizator je
duZan da izvrsi ispravku u Propozicijama.

Za svaku izmenu ve¢ odobrenih Propozicija mora se pribaviti odobrenje organa koji je Propozicije
odobrio najkasnije 14 dana pre vremena odredenog za takmicenje. Ni jedan organ i nijedno lice ne
sme odobriti izmene Propozicija koje su dostavljene na odobrenje posle naznaCenog roka.
Organizator se obavezuje da o odobrenim izmenama u Propoziciama pismeno obavesti sve
ucesnike. U pozivu za takmicenje Organizator je duzan da navede ime organa, broj i datum
odobrenja Propozicija.

Propozicije treba da sadrie “OpSte odredbe” tj. finansijske i druge uslove za uceScée na
takmicenju. Propozicije takmi¢enja moraju se dostaviti pozvanim klubovima najkasnije 14 dana pre
pocetka takmicenja.

Propozicije su kao ugovorni uslovi u svemu obavezujuce i za Organizatora i za ucesnike.

O promeni termina takmicenja mora se pismeno obavestiti Savez i potrebno je od Saveza zatraziti
novi “slobodan” termin.
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U slucaju da se takmicenje odlaze ili se ne odrzava, Organizator pod pretnjom nadoknade putnih
troskova (gorivo i putarina) za takmicare, takmicarske konje, sluzbena lica i pozvanim klubovima i
izricanje kaznene mere od strane Saveza, mora pismeno (moZe E-mailom) da obavesti sve pozvane
klubove i Savez o odlaganju ili neodrzavanju takmi¢enja najkasnije 3 dana pre planiranog dana
odrzavanja takmicenja.

Ni jedan Organizator ne moze samovoljno odabrati novi termin takmicenja, jer u protivhom Savez
nece odobriti Propozicije.

Na molbu Organizatora takmicenja, Savez ¢e obavestiti Organizatora o slobodnom — novom
terminu za organizaciju takmicenja.

OBAVEZE ORGANIZATORA

Organizator takmicenja obezbeduje i snosi troskove za:

1. Komplet za postavljanje arene
2. Ograden prostor za izvodenje takmicenja i za zagrevanje

3. Prostor za prihvat konja pod krovom, bokseve i/ili Standove sa prostirkom koja ¢e uéesnicima
biti na raspolaganju tokom celog takmicenja.

4. Prostor za odrzavanje Tehnicke konferencije

5. Novc€ane i poCasne nagrade za plasirane na takmicenju

6. Sudijski kolegijum (lica sa liste sudija SKSS-OFD i FEI)

7. Stjuarde

8. DezZurnog veterina

9. DezZurnog potkivaca

10. Dezurnu medicinsku ekipu sa ambulantnim kolima za sve vreme takmicenja.
11.Zapisnicare (za svakog sudiju)

12. Lice nadlezno za primanje prijava

13. Minimalno 3 lica koja ¢e postaviti, odrzavati i skloniti arenu
14. Lice koje ¢e da otvara i zatvara arenu

15. Ozvucéenje

16. Konferansijea

17. Prijavu skupa MUP-u

18. Dostavljanje propozicija, protokola takmicenja Tehnickom delegatu, svim Sudijama,
deZzurnom veterinaru, klubovima registrovanim za takmicenje u tekuéoj godini i stranim NF

19. Sudijske liste i bodovne liste (koje potrazuje od ODJ).

20.Pravljenje startne liste sa tatnim vremenom nastupa svakog takmicara (koja mora biti
objavljenja najmanje 1 sat pre pocetka takmicenja) /Obavezno konsultovati ODJ/.

21.Po zavrsetku takmicenja obavezano je da se bodovne liste sa konacnim rezultatima (ime
takmicara, ime konja, klub, kategorija, broj osvojenih poena, procenat i plasman) dostave
Sekretarijatu SKSS-OFD i Odboru za dresurno jahanje.
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N CLAN 446  PRVENSTVA

Prvenstva (drZavna, regionalna i gradska):

Prvenstva se mogu organizovati za starosne kategorije: deca, juniori, mladi jahaci, seniori, lica sa
invaliditetom.

Prvenstva mogu da se odrzavaju na svim zastupljenim nivoima.

Prvenstva mogu da se odrZavaju, po starosnoj kategoriji takmicara, na slede¢im nivoima (najvisi
nivoi koji mogu biti traZzeni od odredene kategorije takmicara, niZi nivoi su dozvoljeni):

DECA: nacionalni testovi — paralela teZine testova sa FEI testovima za decu

JUNIORI: nacionalni testovi — paralela tezine testova sa FEIl testovima za juniore

MLADI JAHACI: nacionalni testovi — paralela teZine testova sa FEI testovima za mlade jahace
SENIORI: bez ogranicenja

Takmicar mora jahati istog konja na svim utakmicama jednog kola koje se boduju za odredeno
Prvenstvo.

Na osnovu rezultata kroz sve utakmice koje se boduju za Prvenstvo odreduje se plasman
takmicara.

Utakmice koje se boduju za Prvenstvo mogu se jahati i samo za utakmicu.

U slucaju da takmicar jase dva konja za utakmicu, pre pocetka takmicenja mora se odluciti sa kojim
konjem ¢e biti bodovan za Prvenstvo i sa tim konjem mora prvo da nastupi.

Utakmice koje se boduje za Prvenstvo mora da sudi najmanje troje (3) sudija u Sudijskom
kolegijumu.

Sufler nije dozvoljen na svim utakmicama u konkurenciji za Prvenstvo, osim za kategoriju dece.
Upotreba bica nije dozvoljena na svim utakmicama u konkurenciji za Prvenstvo.

Na Prvenstvima mogu se kao zadaci dati kako nacionalni testovi, tako i FEI testovi.

Individalna konkurencija

Da bi se odrzalo Prvenstvo u individualnoj konkurenciji u jednoj kategoriji potrebno je da u toj
kategoriji startuje najmanje 3 takmicara. U protivnim za tu godinu u toj kategoriji se neée odrzati
Prvenstvo.

Na svim Prvenstvima u individualnoj konkurenciji bi¢e proglaseni plasirani ako bar jedan takmicar
zavrSi takmicenje. Takmicar koji ne zavrSi takmicenje ne moze biti plasiran niti moze primiti
nagradu.

Ekipna konkurencija

Da bi se odrzalo Prvenstvo u ekipnoj konkurenciji u jednoj kategoriji potrebno je da u toj kategoriji
startuje najmanje tri (3) ekipe. U protivnim za tu godinu u toj ketegoriji se nece odrzati Ekipno
Prvenstvo.

Na svim Prvenstvima u ekipnoj konkurenciji proglasi¢e se plasirani, ako bar jedna ekipa zavrsi
takmicenje. Ekipa koja ne zavrsi takmi¢enje ne moze biti plasirana niti moze primiti nagradu.

Ekipu Cine dva ili tri ¢lana, a boduju se dva bolje rangirana rezultata takmicara.

Da bi se ekipa bodovala dva ¢lana ekipe moraju da zavrse takmicenje.
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Uslovi u€eSéa na Prvenstvu
1. Na takmicenjima za Prvenstvo takmicar i takmicarski konj moraju biti registrovani za isti klub.

2. Na Prvenstvima klupsku ekipu cCine iskljucivo takmicari i takmicarski konji koji su registrovani za
isti klub. Na Prvenstvima nije dozvoljeno sastavljati meSovite ekipe, tj. da ¢lanovi ekipe budu
registrovani za razlicite klubove.

U jednoj kategoriji za Prvenstvo takmi¢ar moze jahati samo jednog konja.

4. Na jednom Prvenstvu takmicar moze startovati za zvanicnu titulu, plasman i nagradu u vise
kategorija pod uslovom da u svakoj kategoriji jase drugog konja.

5. Na jednom Prvenstvu takmicar kategorije DECA moZe startovati za zvani¢nu titulu, plasman i
nagradu u vise kategorija pod uslovom da u svakoj kategoriji jase drugog konja i da nivo koji
jase ne prelazi zahteve testa “FEl individualni test za decu”.

6. Na Prvenstvima takmicar ima pravo da startuje i "za utakmicu i/ili Turnir", ukoliko je to
omogucéeno Propozicijama, ali na drugom/drugim konju/konjima i tada, pod obavezno, mora
da startuje posle svog starta za Prvenstvo. Start "za utakmicu i/ili Turnir" je uvek na kraju
nastupa takmicara u utakmici za kategoriju Prvenstva. Za svaki takav start odnose se sva
pravila, obaveze i kaznene mere opisane u ovom Pravilniku. U slucaju da Propozicijama
takmicenja nije predvideno/dozvoljeno startovanje ''za utakmicu i/ili Turnir', onda ovakvo
startovanje takmicara nije dozvoljen.

7. Radi edukacije konja i/ili takmicara, ako je tako regulisano Propozicijama, takmi¢ar moze
startovati van konkurencije na Prvenstvima slobodno, bez ikakvih ogranicenja po pitanju
utakmice ili kategorije.

8. Takmicarski konj moZe nastupiti u dve razlicite starosne kategorije u konkurenciji za Prvenstvo
(sa razllicitim takmicarima).

9. U slucaju da dva takmicara jasu istog konja, jedan u konkurenciji za Prvenstvo, drugi u
konkurenciji za utakmicu i/ili Turnir, takmicar koji jase konja u konkurenciji za utakmicu i/ili
Turnir moZe jahati iskljucivo na nivou viSem od nivoa na kom konj nastupa u konkurenciji za
Prvenstvo.

10. Takmicarski konj, koji je na Prvenstvu u bilo kojoj utakmici startovao van konkurencije, ne
moze startovati u konkurenciji ni u jednoj kategoriji za Prvenstvo.

I CLAN 447 MEDUNARODNA TAKMICENJA U DRESURNOM JAHANJU

1. Zadaci medunarodnih takmicenja u dresurnom jahanju

FEI kao medunarodna organizacija je ustanovila medunarodna takmicenja (CDI) u dresurnom
jahanju 1929. godine da bi umetnost jahanja zastitila od zloupotrebe i da bi saCuvala principe
Klasi¢ne visoke Skole jahanja i prenela ih na generacije koje dolaze.

Sva medunarodna takmicenja u dresurnom jahanju odrzvaju se prema svim FEI Pravlinicima i
standardima.

2. Medunarodna takmicenja odrzavaju se za sledece kategorije takmicara:
2.1 seniori (moZe da nastupa takmicar koji u toj kalendarskoj godini puni 16 godina)

2.2 mladi jahaci (16-21 godina starosti na konjima iznad 148cm visine) (videti Anex YR u FEI
dresurnom Pravilniku)

2.3 juniori (14-18 godina starosti na konjima od 148cm visine) (videti Anex Y u FEI dresurnom
Pravilniku)
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2.4 deca (takmicari od 12 do 14 godina starosti) (videti Rules for Pony Riders and Children)
2.5 poni klasa (takmicari od 12 do 16 godina starosti na konjima Cija visina ne prelazi 148cm. )
3. Kategorije medunarodnih takmicenja u dresurnom jahanju

U skladu sa Opstim pravilima (General Regulations) medunarodna takmicenja u dresurnom
jahanju se kategoriziju na

3.1 CDI-W, CDI 5%, CDI 4*, CDI 3*, CDI 2*, CDI 1*, CDI-Y/J (juniori i mladi jaha&i) i CDI-P/Ch
(poni klasa i deca),

Takmicenja otvorena za neograniceni broj nacija CDIO:
3.2 CDIO 5%, CDIO 4%*, CDIO 3*, CDIO YR/J/P/Ch
4. U okviru geografske pokrivenosti takmi¢enjem:
4.1 Nacionalna prvenstva
4.2 Regionalna takmicenja
4.3 Olimpijske igre

5. Zasva medunarodna takmicenja pogledati FEI dresurni Pravilnik.

N CLAN 448  ZAVRSNE ODREDBE

Ovaj Pravilnik oorganizaciji i izvodenju takmicenja u dresurnom jahanju uskladen je sa FEI
Pravilnikom za takmicenja u dresurnom jahanju (Rules for Dressage Events, 24" edition) vazecim
od 1. januara 2011. godine.

Donosenjem ovog Pravilnika i njegovim stupanjem na snagu prestaju da vaze svi dosadasnji
Pravilnici o organizaciji i izvodenju takmicenja u dresurnom jahanju.

Pravilnik stupa na snagu 1. marta 2011. godine i primenjuje se odmah.

Za tumacenje Pravilnika nadlezni su jedino Odbor za dresurno jahanje, a kao drugostepeni Upravni
odbor Saveza.

Beograd, 30. januar 2011. godine. overava
Savez za konjicki sport Srbije — OFD

Predsednik
Zoran Janjusevic
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ANEX
Clan 1

Kategorizacija dresurnih sudija vrsi se po Pravilniku za dresurno jahanje (Clan 438.)
Clan 2

Pravo da sude na zvani¢nim takmicenjima u dresurnom jahanju imaju samo sudije koje se nalaze
na zvanic¢noj listi sudija Saveza za tu sezonu (mora biti licenciran).

Clan 3

U cilju obucavanja sudijskog kadra, a u skladu sa moguénostima koje imamo, da bi sudija bio na
zvani¢noj listi sudija na narednu sezonu mora da ima poloZen sudijski ispit za V kategoriju sudija u
dresurnom jahanju i da prisustvuje na minimum 2/3 seminara (pripremni seminari za polaganje
Sudijskog ispita za dresurno jahanje) koji se odrzavaju u toku jedne sezone (sezonom se smatra
period od jednog organizovanog polaganja ispita do drugog) i da u sklopu tih seminara odrzi bar
jedno predavanje. Odrzavanje jednog predavanja na seminaru smatrace se i ukoliko je sudija posle
odsudenih utakmica dresurnog jahanja odrzao minimum 3 debrifinga (posle takmicenja: diskusija
o izvodenja testa sa svakim takmicarem, odgovori na pitanja) u protekloj takmicarskoj sezoni.
Ukoliko sudija ne ispuni ove uslove, ne gubi zvanje sudije ali se ne¢e nadi na listi zvani¢nih sudija za
iducu sezonu. Na listi zvani¢nih sudija moze se ponovo naci tek kad ispuni gore navedene uslove.

Clan 4

U skladu sa trenutnom situacijum sve novopoloZene sudije imaju V kategoriju, ali im se dozvoljava
sudenje kao Il kategoriji sudija (zbog nedostatka sudijskog kadra).

Clan 5

Da bi sudijski kandidat za V kategoriju izasao na polaganje ispita za sudije za dresurno jahanje
potrebno je da prisustvuje na minimum 2/3 seminara koji se odrZavaju kao priprema za polaganje
Sudijskog ispita.

Po polozenom ispitu i odradenim pripravnickim stazom sudijski kandidat postaje sudija V
kategorije i naci ¢e se na zvani¢noj listi sudija za nastupajuéu sezonu.

Clan 6

Polaganje ispita za V kategoriju sudija je javno, vrsi se preko pitanja (koja su ve¢ verifikovana od
strane Upravnog odbora), pismenim putem.

Clan 7

Polaganje za IV kategoriju sudija moze se obaviti tek posle dve godine sudenja i minimum 150
odsudenih nastupa takmicara na zvani¢nim takmicenjima.

Clan 8

Polaganje za lll kategoriju ne moZe se obaviti dok se ne dovedu sudije-predavadi iz inostranstva
koji bi nam pomogli da savladamo teskoce na koje nailazimo.

Clan 9

Od gore navedenih pravila izuzimaju se sve sudije koje su postale sudije u okviru stare Jugoslavije i
oni se uvek nalaze na zvanicnoj listi sudija Saveza.

Clan 10
Ovaj Anex stupa na snagu 29. 09. 2004. godine.
Clan 11

Ovaj Anex traje dok se ne steknu uslovi za njegovo ukidanje.

55



Odbor za dresurno jahanje

SADRZA)
PREAMBULA .....ocvvieeceeeeeete et et seses et esae s s s sesasas s s as s s saesesssaessassesssse s ssssessssesassnsesessseesansesessssssnensasansnsananes 1
OPSTE ODREDBE ......cuuitetvieeectete et ee e e ettt s s ae st et e s s sasaete s et s s asas s et et et es s ssaeses et s s ssassesesesesnsnsssesesesassnanansns 2
OSNOVNI CILJEVI ODBORA ZA DRESURNO JAHANIE .......cucvieieerieceeisecse e sesese s ssae s ssae s s s s snae s 2
DOBROBIT KONJA .....ovveeeetieeetetete ettt s s s st s s s s st s s st st s sas s s s s et sss s e s s se s s s s et nsssessnsesesansesananes 2
FEI KODEKS PONASANJA ZA DOBROBIT KONJA......cvvuivevieiteieectessaetesesesesaese s sssesse s sss s s sesassessassesessessanes 2
FEI DEFINICIE KRETNJI T RADNII...voveceveeceetesectesesee e esaesessse s sessasses s s sasssssssssssssassssssessssssesssssssssssssssssssanes 5
CLAN 401  SVRHA | OPSTI PRINCIPI DRESURNOG JAHANIA.......ocvveeeereeceereeeseeeseieseseesesessssessesesesassesassssesaeens 5
CLAN 402 STOJ oottt ettt s sttt et sttt et s e et et et et s s s sa et et e s s s asass et et et ensnssaetesesesansnasaesens 5
CLAN 403 HOD.....oucuiueteiiiecciete ettt ettt bbbttt b bttt s s as e et e bbb s s s et et et s s s asaeaenns 6
CLAN 404 KAS....cieivceeteiieeeceete vttt ettt st a et s bttt s s s st et bbbt et e bbb s s et e b e s e s b san s et e b e s s s ananbebesanaes 7
CLAN 405 GALOP .....ovieeeeececeete ettt ettt et s ettt a e bbb s bbb bt s et et et bbb es et e b e s e s b snasteae b e s s s ananbebesanaes 8
CLAN 406 ODSTUPANIE. ......veeeveeeceeeeeecteseseesesessesesestssesassesesassesassssesasssssssssassssssssassasssasssssssssssssessnsssssssssasens 10
CLAN 407 PRELASC ....cvoveeeeceetescee s sesae s saeseses st sasaesesaesesasasssassessssssasastasssassasasasssasssssassessssssssnensasens 10
CLAN 408  POLUPARADA..........cueviveeteeeeeseeseseesesessesesessssessssesssassesassssesassassssssasastesssassasssasssassssssassasssssssassssasens 11
CLAN 409  PROMENE PRAVCA ......ovvuiecvieeeeteeetetesestesesae s st sas s sae s sesssses st sssassesasaessassssessesssnsesnasssasens 11
CLAN 410 FIGURE ...ttt ettt bttt ettt a st bbb e bbb bbb as s et e bbb s s astebesesenanasaebesasnas 11
CLAN 411 JILDING (LEG-YIELDING) .....curvreeeereeceeseseesesssssesessssessssesssssesssssssssssesssassesssssssssssssssssssssssssssssssasens 13
CLAN 412 LATERALNE KRETNJE/PRIMANIA .....ovvveereeereeeeeeeteseseesesessesesessssesassesssassesssssssssssssssssssssssssssssasasens 13
CLAN 413  PIRUETA, POLU-PIRUETA | OKRETANJE NA ZADNJEM DELU TRUPA .....ooovereevrceeeeeeceeeeeeeenneenas 15
CLAN 414 PASAZ ...ttt ettt bttt et e bbb a et ettt b ettt s s e et et et s s s anaeee 17
CLAN 415 PUAFE ..ottt ettt ettt ettt et b s ettt e s b ae s e b e bbb s s asa et e bbb s anaeteses s s anenaeee 17
CLAN 416 IMPULS/PODATNOST ....ocvieiertereeetesstetessaesesassesesae s s s sesassessaesessssssesssassssssssassesssasssssassssansesans 18
CLAN 417 PRIKUPLIENOST wo.vovicetieeeteeecteseeee et sas s s saesesas s ssassssssassesssssssssssssssssasssassssassesssssssssssssassssassnsans 18
CLAN 418  POZICIJA JAHACA | DEJSTVA KOJA PRIMENJUJE ......vvecvvreeeeeeceeeeeeeeeeessessesessesessssesassssesassssassssans 19
DRESURNA TAKIMICENJIA ..ottt sesee s es s ss st sas e s sassssssaesesasassssasassasssssssstasnasssssssnsansesssasanens 20
CLAN 419  CILJ DRESURNIH TAKIMICENJA ......ooouiuiteteiiececec ettt sae et s e aeane 20
CLAN 420 KATEGORIJE DRESURNIH TAKMICENJA — CD (COMPETITION DRESSAGE) ......oecvverecrreerrerrerenans 20
CLAN 421 TESTOVI ZA TAKMICENJA U DRESURNOM JAHANIU ......oovuvierrerieciesesieiessae s sess e sesassenas 21
CLAN 422 USLOVIUCESCA ...ttt s e et es st a st sesasaeae st s s nanaesns 24
CLAN 423 POZIVI, UPISI T ZAMENE .......ouveeceeveeecteeseetesesee e ssae s sessaesessassessssssessssssessssesssssssssssessssssasanessans 25
CLAN 424 POTVRDA O UCESCU.....o.ouiuiueeieeeectcee ettt es s sae et s s s st es s asae st s s s nanaesns 26
CLAN 425  1ZVLACENJE REDOSLEDA NASTUPA ......oucvvieieeiieeteteeetetsae s sesaesesesae s s sesssaesesassesnassenans 27
CLAN 426 TEZINA TAKIMICARA .......cocuitetiieieieetete ettt s st b bbb a st s b s st e s b s s s s s aebesasans 27




Odbor za dresurno jahanje

CLAN 427  OPREMA TAKIMICARA ......ooouvieiteeeectete e teeee et sssaeae et es s st s s s s asaesesesesenasassetesesesenanaesens 27
CLAN 428  OPREMA KONJA......oouivieeeeiieeteecseteseste s sessesesse s sas s s s st ssae s s sesessssesssesesesse s sessassssesesansesnassesans 28
CLAN 429 ARENA ..ottt ettt ae ettt st s s s et s et et a et s as s e s s st s s s e s s ss et s assassnaesenassesnansenans 36
CLAN 430 JAHANIE TESTOVA ...oveieeviceeteeeteseseetesesaetessas s sasaesesssssssaesessssssesssssssssssssssssssssasssassasssssssassssans 39
CLAN 431 VREME ...oovoeeiecetccee e eae st seeae s st ae s s s st s st es s ae s s sesss s as s s s sssasssaesssnsassnsssensssssnansasans 43
CLAN 432 OCENJIVANIE c.eceoveeeeeeeeceee ettt sae e ae st s st s st esssassessesssssssssssaesssssasssassensssssnanensans 43
CLAN 433 SUDIISKE LISTE ...voveievveieeteeeceetescsesessesesesaesesesse s sassesssesesesaes s sesesssessassesssessessssssassssesessssesanassasans 44
CLAN 434  BODOVANJE | RANGIRANIE ......cuviieiteiiectetcee ettt sesae et sesas st sasae s s s s s sasae s sassesenans 44
CLAN 435  OBJAVLIVANIE REZULTATA. ....oouvieiteteeecteteseetesesae s s sesae s s sasassessaesssssaesssssesessesssessessassesanans 45
CLAN 436  CEREMONIJA DODELE NAGRADA .....ovvecvvereeeeeeceeteseetesesassesssssesasssssassssssassessssssesasssssssssssssssasens 45
CLAN 437 SUDISKI KOLEGHUM ...voveeeveieceeeeecteseseetesesee s sesassesesassessssssssastesssassasssasssssssssssssssssssssssssssasens 45
CLAN 438 KATEGORIZACIA NACIONALNIH DRESURNIH SUDUA ....covveevveeeeeeceeteeeeeeseeeetessae s s s, 47
CLAN 439 ZALBE ....ovvieeeeeceetete ettt ettt a bbbttt b b et bbb b ae b e bbb s enaetesesanas 47
CLAN 440  ZLOUPOTREBA KONJA ....oouvieeeereeeeeteseetesesaesesesaesesaesessse s s sesassesssaesassssesessssesessesssssessssssanens 48
CLAN 441  VETERINAR | VETERINARSKA KOMISUA .....ooovvieireiieeteecie e sesae s sesasaeses e sesasaess s s s s 49
CLAN 442 STIUARD.......cootreeteteeeeeeteeeetesesteseses et sas s s sas s assesesssses s s st esssassssssesssassasssassesassessassssssssssassssansnsans 49
CLAN 443 INSPEKCUA | PREGLED KONJA | PASOSI KONJA ....oovveivveeeeeeceseeeeeessesesaesesessssessssessssssesessssssssns 50
CLAN 444  DOPING KONTROLA ......oueuviectereeetesctssesstesesestesessesesesassessssessssssssssssesssasssssssssssssssssssssssssssassssans 50
CLAN 445 PROPOZICHE ...ttt sttt sttt ae bt a b s s s s s sae s bbb s s et s s s s s enaeee 50
CLAN 446 PRVENSTVA . ....oiiitcteteteiteeete ettt sas et ettt st s s s st bbb s st se s s s s e s s et et s s s snaetebes s s s enaeee 52
CLAN 447 MEDUNARODNA TAKMICENJA U DRESURNOM JAHANIU ....oouvuvirereriieeieeeieteseeessee e 53
CLAN 448  ZAVRSNE ODREDBE ........oouiuevevieeeceetetesesessesae et sesessasaesetesesesasassesesesesssssassesesessasassesesesesananaens 54
ANEX c.ovveeeeeeeete s te et e s et s et e s et es et a e e s et e e et et et a et et a et At e et e et et At en e et e ae et n e et e antes s eetenantesans 55
SADRZA ...ttt ettt ettt ettt bbbt A a et bbb a et ettt b At et s b s e e ettt b b s et et b s s e eeaene 56

57



	PREAMBULA
	OPŠTE ODREDBE
	OSNOVNI CILJEVI ODBORA ZA DRESURNO JAHANJE
	DOBROBIT KONJA
	FEI KODEKS PONAŠANJA ZA DOBROBIT KONJA
	FEI DEFINICIJE KRETNJI I RADNJI
	ČLAN 401 SVRHA I OPŠTI PRINCIPI DRESURNOG JAHANJA
	ČLAN 402 STOJ
	ČLAN 403 HOD
	ČLAN 404 KAS
	ČLAN 405 GALOP
	ČLAN 406 ODSTUPANJE
	ČLAN 407 PRELASCI
	ČLAN 408 POLUPARADA
	ČLAN 409 PROMENE PRAVCA
	ČLAN 410 FIGURE
	ČLAN 411 JILDING (LEG-YIELDING)
	ČLAN 412 LATERALNE KRETNJE/PRIMANJA
	ČLAN 413 PIRUETA, POLU-PIRUETA I OKRETANJE NA ZADNJEM DELU TRUPA
	ČLAN 414 PASAŽ
	ČLAN 415 PIJAFE
	ČLAN 416 IMPULS/PODATNOST
	ČLAN 417 PRIKUPLJENOST
	ČLAN 418 POZICIJA JAHAČA I DEJSTVA KOJA PRIMENJUJE

	DRESURNA TAKMIČENJA
	ČLAN 419 CILJ DRESURNIH TAKMIČENJA
	ČLAN 420 KATEGORIJE DRESURNIH TAKMIČENJA – CD (COMPETITION DRESSAGE)
	ČLAN 421 TESTOVI ZA TAKMIČENJA U DRESURNOM JAHANJU
	ČLAN 422 USLOVI UČEŠĆA
	ČLAN 423 POZIVI, UPISI I ZAMENE
	ČLAN 424 POTVRDA O UČEŠĆU
	ČLAN 425 IZVLAČENJE REDOSLEDA NASTUPA
	ČLAN 426 TEŽINA TAKMIČARA
	ČLAN 427 OPREMA TAKMIČARA
	ČLAN 428 OPREMA KONJA
	ČLAN 429 ARENA
	ČLAN 430 JAHANJE TESTOVA
	ČLAN 431 VREME
	ČLAN 432 OCENJIVANJE
	ČLAN 433 SUDIJSKE LISTE
	ČLAN 434 BODOVANJE I RANGIRANJE
	ČLAN 435 OBJAVLJIVANJE REZULTATA
	ČLAN 436 CEREMONIJA DODELE NAGRADA
	ČLAN 437 SUDIJSKI KOLEGIJUM
	ČLAN 438 KATEGORIZACIJA NACIONALNIH DRESURNIH SUDIJA
	ČLAN 439 ŽALBE
	ČLAN 440  ZLOUPOTREBA KONJA
	ČLAN 441 VETERINAR I VETERINARSKA KOMISIJA
	ČLAN 442  STJUARD
	ČLAN 443 INSPEKCIJA I PREGLED KONJA I PASOŠI KONJA
	ČLAN 444 DOPING KONTROLA
	ČLAN 445 PROPOZICIJE
	ČLAN 446 PRVENSTVA
	ČLAN 447 MEĐUNARODNA TAKMIČENJA U DRESURNOM JAHANJU
	ČLAN 448 ZAVRŠNE ODREDBE

	ANEX
	SADRŽAJ

